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| derecho a la igualdad educativa, el respeto a las

caracteristicas de raza, etnia o religion imprimen a la

educacion un cardcter integrador que es responsabilidad
de la comunidad escolar desarrollar, fortalecer y llevar mds alld
de las aulas.

Frente a este panorama, la Educacion, entendida ésta como un
ejercicio moral y ético de nuestro diario acontecer, nos obliga a
ver la diversidad como el reto a enfrentar en la escuela del
presente, donde la heterogeneidad de la comunidad demanda
cambios radicales a fin de que todos los alumnos, sin ningun tipo
de discriminacién, consigan el mayor desarrollo posible tanto de
sus capacidades personales, sociales e intelectuales.

En este sentido, el compromiso de la Direccion de Educacion
Especial estd enfocado a satisfacer las necesidades individuales
con las que los alumnos acceden a la educacion bdsica, lo que
demanda medidas particulares que tienen como objetivo
transformar la escuela como un espacio donde la igualdad
constituya una prdctica enfocada a la atencién por igual hacia
las necesidades especificas de cada alumno.

Es asi, que durante las Ultimas tres décadas la discusion de la
diversidad —entendida ésta en los dmbitos cultural, social, sexual
y por supuesto abarcando las distintfas Necesidades Educativas
Especiales (NEE) asociadas tanto a la discapacidad como a las
capacidades sobresalientes—, ha estado enfocada ha combatir
y en su caso enfrentar las numerosas desigualdades (educativas,
sociales y culturales) de aquellas personas que tradicionalmente
han sido objeto de discriminacién, segregacion y rechazo.
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En el dmbito educativo, hoy, el término diversidad busca con la
practica de actividades pedagodgicas y formas de atencion
diferentes, acabar con cualquier tipo de discriminacion, asi
como abrir un amplio abanico respecto al ser diferente, que
incluye no sélo a los alumnos, sino también a los maestros,
padres de familia y fodo aquel involucrado en los procesos de
ensenanza y aprendizaje.

Conciente de que el cambio no es un producto inmediato y que
indudablemente tiene que impactar en el pensamiento y las
actitudes, y estos a su vez deben fraducirse en nuevos
planteamientos de solidaridad en nuestra sociedad, asi como en
otras prdcticas educativas que traigan consigo distintas formas
de enfrentarse con la multiculturalidad del alumnado, la
Direccion de Educacién Especial da continuidad al proyecto
“Estrategias Diddcticas”, coleccidon que desde sus inicios busco
el rescate de propuestas y experiencias gestadas en el aula que
permitieran ofrecer —tanto a los maestros de Educacion Regular
como al equipo multidisciplinario de Educacion Especial—
alternativas para la atencidn de los ninos con Necesidades
Educativas Especiales con o sin discapacidad.

Los nuevos titulos que enriquecen la coleccion “Estrategias
Diddcticas” parten de la diversidad que confluye en nuestros
centros educativos y fienen como objetivo ser instrumentos para
atender ese pluralismo que confluye hoy en las escuelas y que
reclama educar desde la igualdad y con respeto, hacia el rasgo
heterogéneo inherente hoy a la realidad de la Ciudad mds
grande mundo.

Patricia SGnchez Regalado
Directora de Educacion Especial
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Presentacién

a Propuesta diddctica que se presenta a continuacion estd

fundamentada en los resulfados que se han obtenido de las

investigaciones realizadas desde 1999 en algunos Centros
de Atencion Mdltiple (CAM) de Educacion Especial.

El frabajo de investigacion se ha cenfrado en la ensenanza vy el
aprendizaje de los contenidos matemdticos de la curricula
bdsica de la escuela primaria. Donde se ha observado, por una
parte, las dificultades y aciertos de los alumnos con
discapacidad intelectual (atendidos por el proyecto) en el
aprendizaje de determinados contenidos matemdticos y por
ofro lado, algunas problemdticas a las que se enfrentan los
docentes del CAM, para apropiarse del enfoque y/o modelo
curricular de la ensenanza de las Matemdaticas de la propuesta
nacional.

Desde la primera etapa de este proyecto se pudieron vislumbrar
las posibiidades cognitivas de los alumnos con esta
discapacidad para aprender en un contexto escolar, razén por
la cual se pasd a una segunda etapa donde se implementd un
conjunto de situaciones diddcticas en algunos grupos con
alumnos con discapacidad intelectual, cuyo objetivo principal
fue promover en ellos aprendizajes significativos.

Fue necesario promover una formacion constante en los
docentes participantes, con relacion a la revision y andlisis del
sustento tedrico del enfoque metodoldgico de ensenanza, del
conocimiento matemdtico a ensenar, de las posibilidades
cognitivas del alumno y de las situaciones del eje conceptual a
trabajar, de tal manera que se pudiera alcanzar una
implementacion diddctica de las situaciones de aprendizaje

9
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disenadas, en mayor concordancia con los principios
metodoldgicos de la propuesta nacional.

La observacién permanente y constante de lo que acontecia en
estos grupos seleccionados, en el momento mismo en que se
llevaban a cabo los impredecibles procesos de ensenanza y
aprendizaje, favorecié el registro puntual de los resultados
obtenidos.

Si bien estos datos fueron elementos importantisimos para
mejorar la propuesta diddctica que ahora se presenta, era
necesario que ésta fuese implementada en un mayor nUmero
de grupos para probar su eficiencia. Esta implementacion se
llevd a cabo en varios grupos de seis de las siete Coordinaciones
Regionales de la Direccion de Educacion Especial, con alumnos
con discapacidad intelectual.

Debido al estado de las competencias escolares en las que se
encontraban los alumnos de los diferentes grados, se decidid
iniciar con un conjunto de situaciones diddcticas que
promovieran la construccidén del nimero. Creemos que el
numero vy las distintas técnicas de cuantificacion como
herramientas bdsicas permitirian a los alumnos abordar otros
contenidos mds complejos que se encuentran en la curricula
oficial.

Es importante senalar que con una visidon a futuro, se abordaran
otros contenidos matemdaticos, en otras propuestas diddcticas.
Por lo cual, es conveniente aclarar que este conjunto de
actividades denominado: Aprendiendo a contar es una parte
de fres propuestas: “Aprendiendo a contar”, “Aprendiendo el
Sistema de Numeracion Decimal” y “Resolviendo problemas de
sumay resta”.

10
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Esta propuesta contempla, entre ofros aspectos, las dificultades
mas significativas de los alumnos con discapacidad intelectual
en la construcciéon de los contenidos escolares trabajados.
Asimismo explicita los criterios técnicos a considerar al realizar las
adecuaciones curriculares.

El propdsito de este texto es ofrecer una herramienta diddctica
que ayude al profesor de CAM y USAER en la ensenanza vy el
aprendizaje de las Matemdticas dentro de su saldn de clases.

11
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I. Consideraciones a la metodologia de
ensefianza y a los contenidos escolares
abordados en la propuesta didactica

a estructura de la propuesta de contenidos matemdticos

escolares (referentes en este primer momento al aprendizaje

de la numeracidn oral y escrita de los primeros nUmeros) y la
metodologia para su ensenanza en el aula con los alumnos con
discapacidad intelectual, ha sido bdsicamente retomada de los
planes y programas de estudio y de los avances programaticos
de la escuela primaria regular.

Sin embargo, fue necesario un proceso de experimentacion, el
cual se llevé a cabo en algunas aulas de los CAM, para verificar
si el modelo de ensenanza y los contenidos propuestos para los
diferentes grados de la escuela primaria eran accesibles a los
alumnos con discapacidad intelectual. Esta situacion es crucial
debido a que el nuevo curriculo de la reforma de 1993 propone
ajustes en algunos contenidos matemdticos tomando en cuenta
resulfados de investigaciones realizadas con alumnos de escuela
regular. Por ejemplo, se recorrieron a secundaria la
multiplicaciéon y division de fracciones y el estudio de los nUmeros
negativos, ya que su complejidad conceptual rebasa la
capacidad cognitiva de los alumnos de la primaria para
comprenderlos y apropidrselos.

Las consideraciones que a continuacidon se senalan con
respecto a la actual metodologia de ensenanza y a los
contenidos escolares del curriculo de Matematicas de primaria,
asi como los ajustes que se realizaron a los mismos para facilitar
el acceso curricular, toman como referencia los datos obtenidos
en la experimentacion diddctica realizada durante los ciclos
escolares (1999-2000, 2000-2001, 2001-2002, 2002- 2003) en la que

13
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fueron probados algunos materiales diddcticos de la propuesta
nacional, con la poblacion escolar de los CAM de Educacion
Especial.

La primer consideracion surge de los resultados de las
evaluaciones de los aprendizajes matemdticos aplicadas a
alumnos con discapacidad intelectual (DI) de los grupos que
participaron, muestran desfases importantes respecto a los
contenidos considerados para el grado escolar que cursan.
Citemos algunos ejemplos. Una buena parte de los alumnos con
DI de 3° y 4° grado sélo tenian dominio sobre algunos contenidos
correspondientes al 1° grado, ofros no sabian contar y su
repertorio sobre el nombre de los nUmeros era escaso’.

El desfase de los alumnos estd vinculado a tres situaciones: el
impacto de la discapacidad del alumno en proceso de
aprendizaje; una metodologia de ensenanza limitada propuesta
por los profesores del CAM; y una baja expectativa de los padres
hacia sus hijos, limitando su experiencia matemdatica hasta en la
vida coftidiana (por ejemplo, la compra de un producto en la
tienda tiene que ser realizada por un hermano o por los padres).

Como se observa, estos datos preliminares obtenidos en nuestros
grupos (situacién que se confirmd con una mayor poblacion de
alumnos), muestran dificultades de acceso importantes al
curriculo de Matemdticas. Con lo anterior, se evidencia que el
cuello de botella para la mayoria de ellos se encuentra en la
construccién de los conceptos iniciales, particularmente en el
eje conceptual del nUmero que es el de mayor peso curricular,

La revision bibliografica de investigaciones con alumnos con discapacidad intelectual muestran
un gran vacio con relacién al reporte de resultados sobre el proceso de adquisicion de
contenidos escolares, La tendencia general de estas investigaciones es ofrecer resultados
sobre el desarrollo psicologico de estos alumnos. Gracias a la experimentacion didactica en el
aula comenzamos junto con los profesores participantes a evidenciar logros y dificultades de
los alumnos con DI.

14
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sistema decimal de numeracion, y la resolucidén de problemas de
suma y resta por medio de los algoritmos convencionales.

El desfase al que aludimos llevd a plantear un conjunto de
situaciones diddcticas donde se da énfasis a situaciones de
aprendizaje que favorecen que los alumnos con mayores
dificultades de acceso empiecen a adquirir las primeras
destrezas de cuantificacidon como son, la correspondencia
término a término y el conteo, asi como la representacion
convencional de los nUmeros. En este caso se valord la
necesidad de ampliar el tfrabajo diddctico con estas destrezas.

Es cierto que en la propuesta nacional existen varias situaciones
de aprendizaje que es posible retomar, también es claro que, tal
como vienen disenadas para ninos de escuela regular se
mostraron inadecuadas, por lo que se hicieron adecuaciones
para trabagjar dichas habilidades a un nivel mds bdsico. Por
ejemplo; la poblacion de preescolar y de primer grado de
primaria no tiene mayor problema con el uso de la subitizaciéon?,

% La subitizacion (estimacion visual). La correspondencia término a término y el conteo han sido
definidas como las primeras destrezas de cuantificacion para determinar la numerosidad de
elementos de las colecciones cuando éstas son comparadas o igualadas. La subitizacion
refiere a una discriminacion visual subita (instantanea) de la numerosidad de una coleccion,
esto es, el nifio a simple vista reconoce que una coleccién tiene por ejemplo, cuatro objetos. La
correspondencia término a término, funciona en los casos cuando la diferencia entre dos
colecciones no se establece a simple vista, el nifio entonces aparea los elementos de cada
coleccion y de esta manera determina donde hay mas y donde menos (por ejemplo, compara
una coleccion de tapas y otra de botellas y tiene que determinar si las tapas le alcanzan para
las botellas). Por su parte, el conteo requiere del dominio de los siguientes principios légicos
implicitos en él: A) principio de orden estable: para contar, los términos de la secuencia se han
de decir, siempre en el orden convencional establecido. B) principio de correspondencia: al
contar los elementos de un conjunto, al mismo tiempo que se recita la secuencia de nombres
de numeros, se van sefialando a la vez los elementos del conjunto. C) principio de
biunivocidad: en el proceso anterior, la correspondencia tiene que ser biunivoca, a cada
numero le corresponde un objeto, y reciprocamente a cada objeto le corresponde un nimero.
D) principio de cardinalidad: el dltimo nimero obtenido al contar, indica el nimero de objetos
que tiene la coleccién. E) principio de irrelevancia del orden: el nimero de elementos de un
conjunto o coleccidon no depende del orden en que estén dispuestos para contarlos. F) principio
de abstraccion: cualquier coleccion de objetos es contable. Sin embargo los elementos que
forman el conjunto tienen que ser homogéneos (por ejemplo manzanas), o que no lo sean

15
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la correspondencia término a término y el conteo en las
situaciones de igualacion y comparaciéon de colecciones. Esto
no sucede con muchos de nuestros alumnos que recién
empiezan la construccidon del esquema de correspondencia
término a término con pocos objetos (3, 4 & 5), que conocen
solamente el nombre de dos o tres niUmeros y para los cuales,
contar es una destreza que les llevard tiempo construir y
consolidar. Al respecto se observd que el proceso de
construcciéon y consolidaciéon del esquema de conteo en
algunos alumnos con Dl les lleva uno, dos o mas ciclos escolares.
En resumen, hubo necesidad de dosificar y desglosar mds
finamente los contenidos matemadticos, incrementando por este
motivo la cantidad de situaciones de aprendizaje vy
enriqueciendo los contextos en que son presentados a los ninos.

Una segunda consideracion tiene que ver con la metodologia
de ensenanza. Cuando inicid la experiencia diddctica, los
profesores del CAM que participaban en el proyecto,
comentaban conocer algunos aspectos del actual enfoque de
ensenanza. Sin embargo argumentaban la dificultad de
implementar este enfoque en sus aulas, por las condiciones muy
particulares que prevalecen en el CAM. Entre ellas
mencionaban las siguientes: los alumnos con DI muestran
problemas en su conducta y dificimente pueden trabajar en
equipo; muchos alumnos con DI no pueden hablar (tienen
problemas de lenguaje), de tal manera que es dificil que
dialoguen con sus companeros, la falta de atencidén vy
concentracién de estos ninos no permite trabajar una actividad
por mds de 10 minutos de duracion. En resumen existian muchos
interrogantes sobre la funcionalidad vy eficacia de esta
metodologia de ensenanza, para los alumnos del CAM.

(manzanas y pifias), pero que al contarse puedan ser englobadas en una clase o categoria
superior, en este caso frutas.

16
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Sin embargo, los datos recabados mostraron que algunos de los
problemas que los maestros consideraban insalvables fueron
resueltos y otros quedan pendientes hasta enconfrar una
solucion satisfactoria.

El problema de conducta empezd a desaparecer muy répido
cuando los ninos fueron involucrados en actividades que les
resultaron interesantes, y quizds algo mdas importante, el maestro
dejé gradualmente de ser el control externo, para preocuparse
sobre todo, por lo que tendrian que aprender. La metodologia
de ensenanza senala como uno de sus principios, que cada
alumno asuma la responsabilidad de la tarea matemdtica que
se le estd encomendando y que intente resolverla. Esta situacion
tuvo éxito con la mayoria de nuestros alumnos, quienes
aprendieron a autocontrolarse, e incluso el grupo empezd a
conformarse como tal y a enfrentar a los ninos que adn
molestaban e interferian con el trabagjo. No estd de sobra
senalar, que los ninos aumentaron favorablemente su
autoestima al sentir la gratificacion de haber resuelto la situacion
que su maestro les planteaba.

Fue posible el trabajo en equipo y la interaccion entre los
alumnos, incluso podria senalarse que esta forma de trabajo
ayudd a los alumnos a superar sus problemas de lenguagije.
Existieron algunos casos donde las primeras palabras emitidas
por los ninos que no hablaban fueron precisamente los nombres
de los nUmeros.

Sin embargo, hay que resaltar que existe un problema aun por
resolver que se refiere a la comunicacién e interaccion de los
ninos sobre las diferentes estrategias para resolver un problema.
Veamos por qué: reflexionar sobre el pensamiento propio vy
expresarlo es una actividad dificil para un alumno de escuela
regular, esta dificultad estd inmersa cuando un nino comunica a

17
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otro, el procedimiento que encontrd para resolver un problema,
o0 mds aun, para formular un argumento matemdtico que
justifique dicho procedimiento como vdlido. Se observd que los
alumnos con DI, argumentaban muy poco sobre sus
procedimientos de solucidén y el profesor se veia obligado a
mostrar con los objetos (verificacion empirica) la validez de
dichos procedimientos. Tal parece que en este caso es
necesario considerar como una variable importante, las
limitaciones intelectuales producto de su discapacidad.

Ofro elemento valioso que hay que resaltar es el apoyo de los
padres en la ensenanza del profesor. Se invitd a los padres a
asistir a las clases de sus hijos para que observaran y se dieran
cuenta del frabajo que se hacia en Matemdaticas. Ademds se
prepararon materiales diddcticos para trabajar en casa, con la
orientacion diddctica indicada por el maestro. Los ninos que
trabajaron en esta dindmica, casa y escuela, mostraron avances
significativos, no asi los alumnos que sélo dependian de su
maestro para aprender.

Por Ultimo, los resultados en el aprendizaje de los ninos a través
de esta intervencion diddctica han sido sin duda alentadores.
Los alumnos con discapacidad intelectual han mostrado que
pueden acceder a los contenidos matemdticos escolares. Sin
embargo, los tiempos diddcticos en los que lo logran son muy
variables entre ellos, incluso al interior de cada discapacidad.
Habrd algunos que probablemente por la severidad de su
discapacidad no accedan completamente a los contenidos
bdsicos de la Matemdtica.

18
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Actualmente se tiene el reto de seguir investigando sobre las
posibilidades de acceso curricular de los alumnos con
discapacidad a partir de experiencias diddacticas en los CAM,
para fundamentar una adecuacion curricular pertinente a sus
competencias matemdaticas.

19
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ITI. E1l enfoque actual acerca de la
enseflanza

de las matematicas y algunos lineamientos
y/o recomendaciones didacticas

lo largo de la historia es posible constatar que la mayor

parte del conocimiento matemdtico, en tanto

herramienta Util y flexible, surge como respuesta a diversas
necesidades o problemas, desde las mds rudimentarias como
poder contar el ganado, hasta otras mds complejas como hacer
los cdlculos necesarios para la construccidon de una presa o un
acueducto. El saber matemdatico ha sido producido en funcién
de la necesidad de resolver problemas y/o necesidades.

Algo similar ocurre cuando este conocimiento matematico debe
ser reconstruido por los alumnos en un salén de clase para ser
asimilado como un contenido escolar. De ahi que la premisa
fundamental del enfoque acerca de la ensenanza de la
matemdtica, presente en los materiales oficiales, es que los
alumnos aprenden dicho contenido escolar, como herramienta
Util y adaptable, a través de la resolucién de problemas.

Esta premisa tiene consecuencias diddcticas relevantes, pues
requerird que los docentes modifiquen y enriquezcan su modelo
de ensenanza. Ante las preguntas que los profesores de escuela
primaria regular, de los CAM o de las USAER, se hacen acerca
de 3CoOmo ensenar matemdticase, sCoémo lograr o propiciar
que los alumnos asimilen los contenidos matemdticos escolares?,
3Como planear una clase?, ;Qué actividades o situaciones se
pueden implementar para suscitar y mantener el interés de los
alumnos y a la vez provocar aprendizajes significativos2, sComo
evaluar si los contenidos escolares fueron aprendidose, sCoémo
promover que los alumnos pasen del uso de procedimientos
espontdneos a la utilizacion de procedimientos convencionales
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o formales, como lo exige la escuela?, se requiere de un
conjunto de lineamientos metodoldgicos generados en el
terreno de la Diddctica de las Matemdticas.

A contfinuacion, se sugieren los lineamientos diddacticos mds
importantes que los docentes fienen que considerar en la
implementacién de las actividades de la propuesta
“Aprendiendo a contar”.

A través de estos lineamientos y/o recomendaciones, se intenta
que los docentes enriguezcan su formacion diddctica,
esperando que con ello optimicen los procesos de ensenanza y
aprendizaje.

Estas recomendaciones diddcticas estan referidas a:
Los alumnos
El maestro y el aula
Los contenidos (actividades)

Los padres de familia
Conrelacién a los alumnos es importante:

e Considerar al nino como un sujeto didactico co-
responsable de sus aprendizajes. Un nino, por el hecho
de ingresar a la escuela se convierte en un alumno, el
cual tiene que apropiarse de un curriculo escolar
disenado ex profeso y de manera intencionada para
que aprenda ciertos contenidos, sin embargo, esta
condicién no es suficiente, pues se hace necesario que
el alumno establezca un contrato  diddctico
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(generalmente implicito con su profesor), en el que se
compromete y es corresponsable de adquirir esos
contenidos; en estos senfidos es que el alumno es
considerado como un ‘“sujeto diddctico”. De manera
especial en los CAM, los maestros deben propiciar este
contrato diddctico, siempre con el respeto a la
autonomia moral y cognitiva de los alumnos. Autonomia
y saber son dos propdsitos inmersos en la actual
metodologia de ensenanza de las Matemdaticas.

Considerar a los alumnos como sujetos activos. Los
alumnos construyen los conocimientos al intferactuar con
los distinfos contenidos, es por ello que el maestro debe
proponer situaciones de aprendizaje que permitan al
nino actuar vy reflexionar sobre el conocimiento
matemdtico implicito en cada situacion.

Tomar en cuenta los conocimientos previos del alumno.
Con relacién a cualquier contenido deben ser tomados
en cuenta los conocimientos que al respecto ya posee
el alumno, sean estos formales o informales. El maestro
puede planificar e implementar situaciones de
aprendizaje significativo, basdndose en lo que ya
conocen sus alumnos, por ello es importante realizar una
evaluacion al inicio de cada ano escolar.

Proponer problemas significativos al alumno. Un buen
problema diddctico es aquel que puede ser resuelto
inicialmente a partir de los conocimientos previos que el
alumno ya posee, pero que a la vez le exige la
busqueda de otros mds elaborados y eficientes. Esto lo
levard, poco a poco, a los conocimientos
convencionales.
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e Respetar y valorar los errores y procedimientos de los
alumnos. Los errores representan una aproximacion del
alumno hacia el aprendizaje deseado, que ponen de
manifiesto el grado de conocimiento que ya posee el
nino. Esto quiere decir que en el proceso que los niNos
siguen para apropiarse de un  determinado
conocimiento, cometen errores. Los cuales no deben ser
sancionados en forma negativa, ya que provoca
inseguridad en los alumnos. También es importante tener
presente que antes de que los ninos utilicen
procedimientos convencionales ponen en juego una
serie de procedimientos espontdneos que les permiten
resolver determinados problemas. Dichos
procedimientos deben ser respetados, y deben ser
tomados como el punto de partida hacia los
procedimientos convencionales.

Con relaciéon al maestro y el aula es importante:

¢ Tomar en cuenta que el saber escolar se construye
individual y socialmente. El aprendizaje escolar se realiza
a través del esfuerzo individual de cada uno de los
alumnos, pero se facilita y potencializa dentro de un
grupo, a fravés de la confrontacidon de los distintos
puntos de vista y/o procedimientos de los alumnos.

e Considerar que el maestro juega un papel
indispensable, activo e importante. En algunas posturas
diddcticas se llegd a considerar el papel del maestro
como incitador del aprendizaje o como transmisor del
mismo, reduciendo con ello su potencial como portador
del saber escolar y a la vez responsable de los procesos
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de ensenanza y aprendizaje, que la escuela y la
sociedad le confian y confieren. El rol del maestro desde
el actual enfoque de ensenanza de las Matemdaticas,
conlleva las siguientes acciones: “A) Ensenar es plantear
problemas a partir de los cuales sea posible reelaborar
los contenidos escolares. B) Ensenar es proveer toda la
informacidén necesaria para que lo nihos puedan
avanzar en la reconsfruccion del contenido sobre el
cual estan ftrabajando. C) Ensenar es favorecer la
discusion sobre los problemas que se han formulado, es
brindar la oportunidad de coordinar diferentes puntos
de vista, es orientar hacia la resolucion de los problemas
planteados. D) Ensenar es alentar la formulacion de
conceptualizaciones necesarias para el progreso en el
dominio de la asignatura, es promover redefiniciones
sucesivas hasta alcanzar un conocimiento proximo al
saber socialmente establecido. E )Ensenar es promover
que los ninos se planteen nuevos problemas que no se
hubieran planteado fuera de la escuela” (Lerner, D.
1996).

Analizar y explicitar las reglas que rigen los
comportamientos al interior del aula. Dentro de un saldn
de clases estdn presentes los tres subsistemas del sistema
didactico: el maestro, los alumnos y el contenido
escolar. Estos tres elementos del triangulo interactivo se
comportan de acuerdo a un conjunto de reglas,
implicitas y/o explicitas. Por ejemplo: 3Quién posee el
conocimiento o saber? sQuién dice si algo es correcto o
no? 3Quien debe hablar y quién debe permanecer en
silencio? 3Se puede discutir si hay puntos de vista
diferentes ¢ antagdnicos? Es importante analizar lo que
sucede en el saldn de clases para poder explicitar estas
reglas que regulan el proceso de ensenanza, por el
efecto que ellas tienen en los alumnos. Por ejemplo, el
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maestro puede imponer de manera autoritaria sus ideas,
y provocar que los alumnos se vuelvan seres pasivos y
receptivos, creando actitudes de ansiedad y rechazo
ante las tareas escolares. Desde luego, también existen
reglas que mejoran el proceso de aprendizaje de los
alumnos, mds aun, pueden facilitar el trabajo docente y
crear un ambiente propicio denfro del aula. Por lo
anterior es necesario que el docente tome conciencia
de las reglas que rigen la actividad pedagdgica en el
aula y de sus efectos en el aprendizaje de sus alumnos.

e Promover que el aula sea un medio diddctico
adecuado. El salon de clases debe ser un medio
diddctico rico en materiales, representaciones vy
portadores de saberes escolares. El aula debe sufrir
constantes transformaciones que apoyen o faciliten el
aprendizaje que en ese momento se quiere lograr. Es
decir, debe ser reflejo y apoyo de los distintos procesos
de ensenanza y aprendizaje que se estén promoviendo.

Con relacién a los contenidos es importante:

e Los contenidos deben representar para el alumno una
herramienta funcional. Es importante que el aprendizaje
de los contenidos matemdticos se convierta en una
herramienta Ufil que ayude a los alumnos a resolver
diferentes problemas que se les presenten.

¢ La ensenanza y el aprendizaje deben girar alrededor de
secuencias de situaciones diddcticas previamente
disenadas. Parte de la actividod docente es
espontdnea, dado que el maestro en numerosas
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ocasiones tiene que improvisar para dar respuesta a los
problemas que los ninos plantean de manera
inesperada. Sin embargo, la mayor parte de la
actividad docente debe ser planeada. Al maestro le
representa ventaja disenar con anticipacion, aquellos
problemas o situaciones diddcticas a través de los
cuales va a infroducir o a confinuar un contenido
escolar. También le conviene posteriormente hacer un
andlisis de los resultados obtenidos en cada situacion
enfrentada por los ninos, esto le dard los elementos para
redisenar o bien cambiar hacia nuevas situaciones.

Con relaciéon a los padres de familia es importante:

e Reconocer a los padres de familia como elementos
valiosos que apoyen los procesos de ensehanza y
aprendizaje de sus hijos. Es reconocido que un alumno
gue recibe apoyo de su familia con relacién a las tareas
escolares, obtiene mejores y mayores aprendizajes.
Conviene por ello mantener una comunicacion
constante con los padres de familia para orientarlos
sobre |las actividades extraescolares que pueden llevar a
cabo con sus hijos.

Sugerencias diddcticas especificas para trabajar las actividades

La secuencia en que son presentadas las actividades es una
sugerencia de trabajo que se propone al maestro. Sin embargo,
no pretende ser una secuencia rigida, ya que no se trata de
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utilizar todas las actividades y en el orden establecido, sino mds
bien de ir seleccionando aquellas que involucran los
conocimientos matemdaticos que son necesarios para los
alumnos. Se puede iniciar el trabajo docente en diferentes
lugares de la secuencia, ya sea para todo el grupo o sélo para
algunos de ellos. La decision de implementar desde la primera
actividad o de empezar mds adelante, depende bdsicamente
de los aprendizajes previos de los alumnos y de los aprendizajes
que vayan logrando.

Es probable que una buena parte de los alumnos con DI
requieran de un frabajo mds extenso y prolongado de las
actividades, esto debido a que su ritmo de aprendizaje es lento
y en muchos casos, se requiere de tiempos diddcticos que
trascienden el ciclo escolar. Habrd entonces ocasiones en los
que el profesor tendrd necesidad de crear algunas actividades
similares a las propuestas para consolidar el aprendizaje de estos
alumnos.

También considere que es probable que en una misma sesion de
trabajo, se puedan utilizar dos o mds actividades, adaptando
esta situacion a los logros y/o dificultades de los alumnos,
atendiendo asi, la diversidad que se presenta en un mismo

grupo.

Cualguier acftividad que se vaya a implementar, debe ser
comprendida previamente. Para esto, se le sugiere al maestro
que la lea con anticipacion para que comprenda claramente:
el objetivo o finalidad, los materiales a usar, los pasos a seguir, las
recomendaciones diddcticas especificas y otras posibilidades de
desarrollo de la actividad, expresadas en las variantes.

También conviene que el maestro se haga las siguientes
preguntas: sResponde esta actividad a las necesidades que el
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grupo tiene en este momento?, sConsolida los avances que se
han tenido?, sExige nuevos y mejores procedimientos por parte
de los alumnos2, szlmplica la introduccidn de un nuevo
contenido?, y si es asi, 3Cudles son los conocimientos previos que
los alumnos fienen al respectoe Al hacer las reflexiones
anteriores, se evita una implementacidon mecdnica de las
actividades de aprendizaje, evitando con ello utilizarlas como
recetas.

Durante el desarrollo de una actividad, el maestro debe estar
atento para detectar el conocimiento informal del nino y
recuperarlo. Una vez que se ha recuperado dicho conocimiento
se busca orientarlo hacia conocimientos mds evolucionados y/o
convencionales.

El maestro debe tener clara la consigna y debe cerciorarse de
que los alumnos tengan claras las tareas que tendrdn que
desarrollar.

Es conveniente que las actividades consistan en la medida de o
posible en un juego, es decir, que tengan un cardcter ludico, sin
desatender su sentido diddctico.

La consigna se puede ir modificando, se puede ir restringiendo
para exigirle al nino la evolucidon de sus procedimientos.

Cuando una actividad no dio los resultados esperados es
conveniente hacerse las siguientes preguntas: glLa seleccion de
la actividad fue correcta?2, sFue demasiado facil o demasiado
dificil?, gFue interesante o no?2, 3Considerd los conocimientos
previos de los alumnos para poder comprender y desarrollar esta
actividad?, y lo mds importante 3Qué ajustes puedo hacer a la
actividad para ponerla al alcance de los alumnos?e
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Al organizar al grupo en equipos o parejas de trabajo hdagalo en
funcidn de la competencia matemdadtica de los alumnos. De esta
forma, en ocasiones, quedardn juntos los alumnos que tengan
niveles conceptuales proximos, formando asi el equipo de los
ninos con mayor desempeno, el equipo de los alumnos
intermedio y el de los ninos con menor desempeno. Aun en estas
condiciones es posible desarrollar la misma actividad con los tres
equipos, cuidando de complejizarla o simplificarla segin las
necesidades de cada equipo.

Habrd otras actividades donde se requiera que en los equipos se
incluya uno o dos alumnos que tengan mayor conocimiento que
sus companeros, con la intencion de que muestren y discutan su
conocimiento matemdtico. Esto les permitird compartir la tarea y
establecer una relacién de cooperaciéon y beneficio.
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III. Algunas reflexiones con relacidén a
las adecuaciones curriculares en
matematicas

as adecuaciones curriculares constituyen la herramienta

fundamental de la Integracidén Educativa, es a través de

ellas que se intenta que los alumnos con necesidades
educativas especiales alcancen los propdsitos de los Planes y
Programas de Estudio de la escuela primaria.

No sirve de mucho al docente hablar de las adecuaciones
curriculares en abstracto, se requiere precisar cudles son los
criterios técnicos para concretarlas. A continuaciéon, se hacen
algunas consideraciones para orientar la toma de decisiones
respecto alas adecuaciones curriculares con alumnos DI.

e En principio debe quedar claro que los propdsitos vy
contenidos matemdaticos plasmados en el Plan vy
Programas de Estudio de la escuela primaria son los
mismos para todos los alumnos, independientemente de
sus caracteristicas propias, de lo contrario existirian varios
curriculos paralelos.

e La ensenanza de los contenidos tendrd algunos ajustes
que vale la pena comentar.

1. Los contenidos contemplados en el Plan vy
Programas de Estudio, consideran los procesos y
ritmos de aprendizaje de los ninos de escuela
regular respecto de conocimientos matemdticos
acotados en campos conceptuales, por ejemplo:
El campo conceptual de los nUmeros naturales, el
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2.

campo conceptual de los problemas adifivos, el
campo conceptual de las fracciones, etcétera. Los
ninos DI segun los datos obtenidos en tres anos de
experiencia en las aulas, nos mostraron desfases
significativos en el campo conceptual del nimero,
en el sistema decimal de numeracion y en la
resolucion de los problemas aditivos. El trabajo de
ensenanza mostré que los alumnos DI podian
transitar y apropiarse de los mismos contenidos
ciertamente, con mds dificultad y con un tiempo
mayor. Sin duda, el grado de la severidad de la
discapacidad se manifestdé como el mayor
obstaculo, por ejemplo, los alumnos se detenian en
distinfos momentos a lo largo de una secuencia de
contenidos matemdticos que va aumentando
cada vez su complejidad: para algunos, la
dificultad era aprenderse la secuencia de nombres
convencionales de los primeros numeros (del 1 al
10); en otros, la dificultad era escribir los nUmeros,
hacer trazos donde existan algunos rasgos
reconocibles de la grafia del nUmero que intentan
escribir; ofros no logran establecer las relaciones
parte - tfodo involucradas en los problemas de
suma y resta, perciben datos sueltos sin poderlos
relacionar lbgicamente.

También es cierto que hay contenidos complejos a
los cuales los alumnos DI dificimente podrdn
acceder, por ejemplo, resolver problemas que
involucren relaciones proporcionales (contenidos
de 5% y 6% grado). Aqui no se trata ya de un
problema de metodologia de ensenanza sino de
una limitacion  impuesta  por la  misma
discapacidad. Dado que las competencias
curriculares de los alumnos DI son variables, la
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evaluacion de sus competencias matemdticas en
cada uno ellos, serd el criterio desde el cual el
profesor decida qué contenidos matemadticos
enfrentardn y con que tipo de situaciones
problemdticas. Desafortunadamente se tiene la
desventaja de que todavio no se han
documentado las capacidades y limitaciones de
los alumnos DI, respecto de todos los contenidos
matemdaticos propuestos en el plan y programas de
estudio. Por lo que es una tarea pendiente para
investigadores y maestros.

Dada la importancia de aumentar las habilidades
adaptativas de los alumnos DI, se considerd
importante iniciar el trabajo diddctico con los
contenidos matemdticos de mayor peso curricular,
particularmente nos referimos a los contenidos del
eje temdtico: los nUmeros, sus relaciones y sus
operaciones. La relevancia de los conftenidos de
este eje temdtico, estriba en que precisamente su
adquisicion permite al nino aumentar su grado de
autonomia y adaptacién social al capacitarlo para
enfrentar situaciones cotidianas que involucran el
uso del numero y la operatoria necesaria en la
resolucion de problemas del campo aditivo vy
multiplicativo, tan frecuentes en la vida diaria
como lo serian las situaciones de compra y venta.
El profesor que atiende a los alumnos DI, est&d mds
comprometido que el maestro de escuela regular
para lograr en ellos la funcionalidad de la
matemdtica como herramienta para resolver
problemas de la vida cofidiana. Gradualmente se
irdn disenando otras propuestas diddcticas para la
ensenanza de ofros contenidos importantes en
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nuestra vida diaria como lo son la geometria vy la
medicion.

Por lo que toca a la metodologia de ensenanza de
la matemdadtica sugerida en los planes y programas
de estudio, los profesores participantes en la
experiencia validaron su pertinencia. En el proceso
de ensenanza de la matemdtica, se dan cuatro
grandes momentos: a) los alumnos se hacen
responsables de resolver una situacion
problemdtica, que previamente su profesor ha
seleccionado como la mds apropiada para ellos.
Todos los alumnos sin excepcidn tienen que
participar en resolverla. b) los ninos exponen a sus
companeros el procedimiento personal con el cual
abordaron la solucidon al problema. c) el grupo
valida los procedimientos, es decir, analiza los
procedimientos que tienen éxito y los que fracasan,
y d) con ayuda del maestro se accede al
procedimiento convencional del problema, esto
es, se institucionaliza el conocimiento matemdatico,
con lo que los procedimientos se significan y
escriben conforme al lenguaje matemdtico
convencional.

La experiencia del aula con esta metodologia de
ensenanza evidencié logros y dificultades. Entre los
logros tenemos los siguientes: los alumnos ante una
tarea matemdtica interesante, si logran hacerse
responsables y asumir un autocontrol; desaparecen
gradualmente conductas de agresividad,
pasividad y desinterés; logran interactuar y dialogar
sobre la tarea y los problemas de falta de lenguaje
de algunos ninos empiezan a ser superados. En este
caso, la interaccion no fue condicionada porque el
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nino no pudiera hablar, por el contrario la
interaccion los hizo hablar. Respecto a las
dificultades encontramos sistemdaticamente dos: La
primera, alude a la exposicion de cémo pensaron
al resolver el problema, es una actividad
metacognitiva que involucra una gran dificultad
aun para los ninos regulares, porque es pensar
sobre el pensamiento. La segunda, es que los
alumnos validaban empiricamente sus respuestas
con la ayuda de los objetos, dificimente validaban
sélo con argumentos matemdticos sin involucrar
materiales.

5. El diseno de las situaciones de aprendizaje, tanto
de la propuesta oficial como de la propuesta
Aprendiendo a contar, fue realizado con el control
de algunas variables diddcticas, entre las que
destacan las siguientes: veamos el siguiente
fragmento tomado de Fuenlabrada, I. y Block, D.
(1995).

“A continuacion mostraremos a titulo de ejemplo, algunos
aspectos de la secuencia de situaciones sobre el tema de
numero, que se propone en los libros de primero y segundo y
en las fichas de primer grado (las de segundo grado adn no
han sido publicadas.)?

Identificamos, en primer lugar, las actividades fundamentales
que dan lugar a la utilizacién de nimeros naturales, y que son
adecuadas para ninos de primer grado. Estas son:

% El fichero de Actividades didacticas de segundo grado fue publicado en
septiembre de 1995.
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Comparar la cantfidad de elementos de dos
colecciones.

Igualar la cantidad de elementos de dos colecciones.

Comunicar la cantidad de elementos de una coleccidn
(implica, para quien elabora el mensaje, cuantificar la
coleccién y representar de alguna manera la cantidad,
y para quien elabora el mensaje, cuantificar la
coleccién representa de alguno manera la cantidad, y
para quien lo recibe, interpretar la representacion).

Ordenar colecciones en funcion de la cantidad y
ordenar elementos de una coleccion.

Cuantificar el total de elementos de una coleccion,
después de que esta sufre una transformacion aditiva
(este tipo de actividad implica, aunque sea
implicitamente, las operaciones de suma y resta. Lo
consideramos en el siguiente apartado).

Variaciones de estas actividades bdsicas se plantean a lo largo
de una secuencia, en la que los rangos numeéricos van
aumentado para propiciar la evolucidon de los recursos de los
ninos, como se muestra en el siguiente cuadro.

Rango
lald

lalo

1 a30
36

Recursos Representaciones.

Correspondencia 1 a - ninguna
]

Conteo

Conteo - no convencional
convencional hasta 10

Conteo - Convencional hasta 15
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Aditiva ("8 y 5”)
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lal00 - Conteodelenl -+ representacion de las

decenas y unidades con

Agrupamientos y fichas

conteode 10en 10 - representacion de las
cantidades con tablas de

Relacion  entre el decenas y unidades

nombre de los - representacion

numeros y los convencional

agrupamientos

Veamos algunos puntos centrales de esta secuencia.

El nimero oral antes que el numero escrito. Como puede verse
en el cuadro, la resolucion de situaciones mediante el conteo
oral antecede los simbolos hasta 15 en algunas actividades,
utilizan los numeros de manera oral hasta 30 o mds en otras
actividades.

La fase anterior a la representacion escrita. Previomente a la
utilizacion de numeros escritos, se plantean situaciones que
propician el recurso a la correspondencia uno a uno y al conteo.
Por ejemplo, en la actividad de la ficha 24, Platos y Cucharas |,
un equipo tiene hasta 15 tapaderas y debe solicitar a otro
equipo la cantidad de cucharas para tener una para cada
tapadera. En una primera version deben solicitar las cucharas
oralmente, lo cual implica contar, expresar oralmente la
cantidad e interpretar el nUmero expresado.

En el Libro de Texto de primer grado se plantean situaciones que
los ninos pueden resolver estableciendo correspondencias uno a
uno o bien contando si ya dominan este recurso, por ejemplo en
la leccidn 24, Fijate bien.
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Las situaciones bdsicas en esta etapa propician el desarrollo del
conteo como el principal recurso para resolver los problemas
planteados.

La representaciéon simbélica convencional de los primeros
numeros. Se infroducen, en diversas situaciones y al mismo
tiempo, los primeros diez simbolos numéricos. Se proporciona a
los ninos una serie escrita con estos simbolos, para que localicen
en ella, contando del primero en adelante, el que necesitan.
Esto permite plantear situaciones mucho mads interesantes para
los nihos que las que se pueden obtener al restringirse a un sdlo
numero. Por ejemplo, la actividad de la ficha 20. Platos y
Cucharas ll, un equipo tiene hasta 10 tapaderas y debe solicitar,
esta vez por escrito, la cantidad de cucharas que necesita.
Tienen a la vista la serie escrita hasta 10".

Las situaciones y variables diddcticas antes descritas son el
soporte de las adecuaciones sugeridas en la propuesta
“Aprendiendo a contar”. En la medida que el docente enfienda
las variables involucradas en el diseno de las situaciones de
aprendizaje, podrd proponer otras, que respeten la ldgica del
conocimiento matemdatico, la metodologia de ensenanza y las
posibilidades y ritmos de aprendizaje de los alumnos DI.
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IV. La organizacidén del grupo

ara redlizar una prdctica docente de acuerdo a los
principios metodoldgicos vigentes sobre la ensenanza de
las matemdticas y obtener los mayores beneficios de la
propuesta metodoldgica (tanto de la propuesta oficial como de
la propuesta Aprendiendo a contar) se requiere considerar que:

e En lo posible, los alumnos se sienten en equipos para
favorecer la  mayor interaccidn  entre  ellos.
Independientemente de la organizacién de la actividad
(individual, pareja, equipo o grupal), el mobiliario
deberd permitir a los alumnos trabajar habitualmente en
pequenos grupos de tres o cuatro integrantes.

Es conocida Ila ansiedad y preocupacidn que
manifiestan los docentes al hecho de tener que reunir a
sus alumnos DI en equipo por las dificultades
conductuales que presentan, sin embargo, los trabajos
de investigacioén realizados por el equipo# responsable
mostraron que es posible reunirlos en la misma mesa de
trabajo y que cuando existe una actividad atractiva e
interesante, los ninos se involucran en ella y olvidan
molestarse entre si.

e La eleccién de los alumnos que comparten la misma
mesa de trabajo, debe considerar su nivel de
competencia respecto al conocimiento matemdatico
que se trabajara en la actividad. Dado que existen
tantos niveles conceptuales como alumnos hay en el
salén, se sugiere que trabajen juntos aquellos ninos con

* Gonzalez et. al. (2002).
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niveles conceptuales proximos. Esta organizacion de la
clase, permite a los alumnos consultarse y comentar
entre si, plantearse conflictos cognitivos y expresar
distintos puntos de vista que les ayudardn a avanzar en
el proceso de aprendizaje.

Para una mejor eleccién de los alumnos que trabajardn
juntos, serd necesario realizar una evaluacion inicial y
continua (al observar cotidianamente los logros vy
dificultades de los alumnos). Remitase al apartado
correspondiente a la evaluacion donde se senalan las
herramientas y sugerencias para llevar a cabo la
evaluacion inicial.

Es importante comentar algunas ideas del trabajo en
equipo y en grupo con los ninos DI. La dificultad estriba
en el manejo diddctico de los distintos niveles
conceptuales y ritmos de aprendizaje que evidencian
los alumnos DI. Por ejemplo, en un grupo de tercer
grado se formaron cuafro equipos considerando su
competencia matemdtica: En el primero estdn los ninos
que no establecen correspondencias uno a uno, pero si
conocen el nombre de dos o tres numeros. En el
segundo, los ninos establecen correspondencias uno a
uno con cantidades menores a 10, pero fracasan en el
conteo de colecciones menores a 10. En el tercero, los
alumnos cuentan con éxito colecciones de hasta 10
objetos, pero no logran escribir o identificar la grafia
convencional del nimero que corresponde a la
cantfidad contada y en el cuarto equipo, logran contar
y escribir nUmeros para colecciones de 10 a 15
elementos, pero fracasan al resolver problemas sencillos
de suma vy resta. La dificultad de trabajar en equipo
estriba, en que mds alld de que los ninos se hagan
responsables de la actividad que se les encomienda, el
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docente tiene que decidir cdbmo organizar el trabajo
diddctico. La experiencia diddctica realizada por el
proyecto mostrd que los profesores tenian dificultades
para frabajar con todos los equipos simultdneamente,
de hecho los ninos de menor competencia matemdatica
requerian de mayor atencion y tiempo. Se decidid
entonces que los alumnos mds competentes (sin
quitarles la responsabilidad de hacer su tarea en la
actividad) apoyarian a los de menor competencia.
Posteriormente su profesor frabajariac con los mds
competentes una actividad a su propio nivel, en tanto el
resto del grupo realiza una actividad distinfa que no
implique su presencia y direccidon. Respecto al trabajo
en grupo, la mejor alternativa que se pudo experimentar
fue la de plantear preguntas o retos para cada alumno
respetando su posibilidades dentro de una situacion
problema planteada para todos. Asi por ejemplo, en
una situacion de compra - venta se plantean problemas
acordes a las posibilidades de cada alumno. Para un
nino cuya dificultad es establecer la correspondencia
término a término, se le dan algunas monedas vy se le
pide que compre tantos panes como monedas tenga;
para ofro alumno que su dificultad es relacionar la
canfidad de objetos contada con su escritura
convencional, puede ser el encargado de contar el pan
y escribir en una efiqueta la cantidad de panes, la
escritura numeérica serd interpretada por el encargado
de la caja cuando cobre los panes, dentro de la misma
situacioén se valida la escritura segun su éxito o fracaso.
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Sabemos que el trabajo con los niveles conceptuales de los
alumnos ya sea en equipo 0 en grupo, es un trabajo arduo y
creativo, y requiere tiempos diddcticos mds prolongados
para que los ninos DI se apropien de los conocimientos
matemdticos. El apoyo de los padres (con asesoria del
profesor), para que en casa trabajen con sus hijos algunos
juegos matemdticos, serd de gran ayuda para

complementar y consolidar el trabajo del aula.
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V.- Estructura de las actiwvidades

ara una mayor facilidad en el manejo y aplicacién de las
actividades, describimos a contfinuacion la estructura de
éstas:

e Las actividades han sido agrupadas en cuatro modulos.
Al inicio de cada mddulo estd descrito el propdsito de
cada uno de ellos, asi como las recomendaciones
diddcticas particulares. En la parte superior izquierda
aparece el médulo al que pertenece cada actividad.

e En cada actividad aparece explicito, en un recuadro, el
o los objetivos que se frabajardn con los alumnos.
Cuando son dos o mds objetivos se distinguen con una
vineta cada uno. Existen varias actfividades para un
mismo objetivo o conocimiento matemdtico, esto
debido a que los ritmos de aprendizaje de los alumnos
DI son mds lentos y requieren de una mayor cantidad y
variedad de situaciones de aprendizaje. Es probable
gue el docente tenga necesidad de disenar otras mas a
las aqui propuestas, le sugerimos no perder de vista el o
los objetivos para proponer otras semejantes.

e Respecto a los materiales, estos aparecen senalados en
dos lugares de la propuesta. Un lugar de estos aparece
como otro recuadro en cada una de las actividades
con el fitulo de Materiales. En este recuadro se
mencionan los materiales necesarios para llevar a cabo
la actividad. Sin embargo, los materiales mencionados
podemos considerarlos de dos fipos; aquellos que con
su s6lo nombre permiten reconocer el material al que se
refieren, por ejemplo hojas blancas, Idpices, caja de
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zapatos, etcétera. Por otra parte estdn aquellos que su
nombre requiere de mayores especificaciones, tanto
para su adquisicion como para su elaboracién o uso.
Este Ultimo tipo de materiales no estd descrito en cada
actividad, para esto se ha desarrollado un apartado
denominado “Materiales diddacticos”. Los materiales
incluidos en este apartado fienen la ventaja de ser
utilizados en varias actividades. Por lo mismo, se sugiere
que se revisen las recomendaciones de este apartado.
También sugerimos que se revise el “Rincon de las
matemdticas”, tal y como es indicado en el libro de
texto: Matemdticas Segundo grado (SEP, 1994).
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Respecto al desarrollo de la actividad, se fienen las
siguientes observaciones:

a)

b)

d)

Se procura iniciar siempre con una charla
infroductoria al tema a abordar, en lo posible
siempre recupere las experiencias previas de 1os
alumnos.

Las consignas sugeridas para indicar la tarea a
realizar estdn indicadas con letra script y entre
comillas, por ejemplo “sDdnde han visto numeros y
para qué sirven?2”. Recuerde que sélo es una
sugerencia, usted puede modificarla para que los
alumnos tengan claro el frabajo a realizar. Pida a los
ninos le indiqguen que entendieron y de qué se trata
el trabajo a realizar.

Procure dar el tiempo necesario para que todos los
alumnos tengan oportunidad de frabagjar la
actividad, dados los ritmos de aprendizaje de los
alumnos serd conveniente trabajar matemdticas
todos los dias.

Anime a los ninos a expresar sus opiniones y puntos
de vista, y de ser posible a confrontar sus ideas. Es
probable que algunos alumnos manifiesten
problemas de lenguaje y esto pueda dificultar la
comunicacién con sus companeros, ante tal
situacién usted puede observar las acciones del nino,
identificando su procedimiento y su légica, vy
traducirlo en palabras para los demds ninos.
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e) Para validar las afimaciones de los nifos serd
necesario remitirse al material concreto (validacion
empirica), segun las posibilidades cognitivas de los
alumnos, algunos de ellos podrdn validar justificando
l6gicamente sus respuestas sin recurrir  a los
materiales, por ejemplo, Giovanni tiene 43 estampas
y Pepe 39 estampas, Giovanni dice que él tiene mds
porgque los nUmeros de cuarenta se dicen después
gue los nUmeros treinta.
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VI. Evaluacién de las competencias
matematicas de los alumnos.

El proceso de evaluacidon para la identificacion de las
competencias matemdticas de los alumnos DI es una parte
fundamental en la ensenanza. Es a través de la evaluacion que
el docente podrd de una manera mds precisa conocer los logros
y dificultades de sus alumnos y en funcion de este conocimiento
seleccionar y planear el trabajo diddctico.

Respecto a las competencias matemdticas que se evaluardn en
este documento a grosso modo nos centraremos en tres
aspectos centrales del nUmero natural:

a) Qué saben los ninos DI de los distintos usos del nUmero.
Esto es, donde los han visto y para qué sirven. Le
recomendamos retome para este propdsito la actividad
diddctica Para qué sirven los nUmeros (mddulo 1).

b) Observar su competencia con el conteo de colecciones
de objetos. Retome al respecto la actividad Pedidos
con dinero (mddulo 2). Aqui es importante sefalar que
habrd ninos que no sepan contar (cuentan mds o
menos objetos de los solicitados), o bien cuentan bien
hasta un cierto rango, por ejemplo una cantidad menor
a 10; habrd otros que logren contar mas alld de 10
elementos. En el caso particular de los alumnos no
cuentan porque su reperforio de nombres de los
numeros es muy limitado, o bien no establecen la
correspondencia término a término entre el nombre del
numero y el objeto, serd conveniente observar si dichos
alumnos son capaces de establecer la correspondencia
término a término al comparar dos colecciones de
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objetos (por ejemplo, una de siete sacapuntas y otfra de
ocho ldpices, y determinar si la cantidad de sacapuntas
es la misma a no que la de ldpices.

Un tercer aspecto a explorar es qué saben de la
representaciéon grafica convencional de los nUmeros, al
respecto frabaje la actividad La tira numérica (mddulo
3). Lo importante es observar si el nino puede identificar
y relacionar correctamente la escrifura convencional
del niUmero con la cantidad de elementos que contiene
una coleccién de objetos.

En el Cuadernillo de Evaluacion Inicial se ejemplifican
posibles respuestas de los ninos y la forma de registrarlas.
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VII. Secuencia de contenidos sobre el
numero en primer afio de primaria y su
relacién con la propuesta ”“Aprendiendo a
Contar”

a propuesta “Aprendiendo a contar” es un material

didactico de apoyo a la propuesta oficial de la ensenanza

de las Matemdticas de la escuela primaria, de ahi que la
metodologia de ensenanza y los contenidos escolares son
respetados en forma integra. Cabe senalar que en algunos
casos el objetivo curricular es mds dosificado, nos referimos a
casos cuando el alumno no puede trabajar por ejemplo, la
correspondencia con colecciones de 8 objetos, entonces se
dosifica a colecciones menores a 5 elementos y se propicia la
construccién de dicha habilidad. En otfros casos, hubo
necesidad de “agregar” algunos obijetivos, particularmente se
refieren al trazo de los nUmeros escritos. Este agregado obedece
a la dificultad de algunos ninos DI para lograr un escritura
reconocible de las grafias de los nUmeros, la experiencia en el
aula mostré que su dificultad no eran sélo las rotaciones como
ocurre con todo nino de escuela regular.

La virtud de la Propuesta "“Aprendiendo a contar”, es que estd
conformada por actividades que fueron aplicadas en las aulas
con alumnos DI en los CAM por docentes de los mismos. El
resultado es una serie de actividades que retoman la
experiencia de los docentes y ademds se ajustan a las
posibilidades cognitivas de la poblacion DI. La preocupacion de
Educaciéon Especial sobre la poblacién escolar que atiende, es
que puedan acceder al curriculo oficial de la escuela primaria,
considerando a la vez las competencias matemdticas de los
ninos DI y sus ritmos de aprendizaje.
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En la idea de facilitar que el profesor conozca la secuencia de
contenidos y habilidades matematicas que sobre el nUmero se
trabajardn, se presenta la secuencia segun el avance
programatico y su interrelacion con la Propuesta “Aprendiendo
a Contar”, de tal manera que los docentes tengan tres opciones
de materiales diddcticos para frabajar con sus alumnos: el
fichero de actividades diddcticas, el lioro de texto gratuito del
alumno, vy la Propuesta "Aprendiendo a contar”.

Los docentes pueden ufilizar la propuesta de dos formas
diferentes: a) usdndola siguiendo su estructura interna segun los
cuatro mdédulos que la conforman, o bien b) incorporada a la
estructura de la propuesta oficial segun se propone en el
avance programatico.

Le recomendamos lea primero toda la Propuesta “Aprendiendo
a contar”, de tal manera que se dé una idea de las
adecuaciones curriculares especificas que se pondrdn en
practica al trabajar conjuntamente con el fichero de
actividades y el libro de texto gratuito.

Bloque 1
Los nUmeros, sus relaciones y sus operaciones:

Objetivos:

e Utilice los recursos con que cuenta (estimacién visual,
correspondencia uno a uno, conteo oral) para
comparar colecciones hasta de 15 objetos.

e Resuelva problemas sencillos planteados oral o
graficamente con diversos procedimientos.
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Nota: en la columna de contenidos aparecerdn senalados con
letras oscuras aquellos que fueron agregados y pertenecen
exclusivamente a la Propuesta “Aprendiendo a contar”.

REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de Texto Propuesta didactica
gratuito Aprendiendo a contar
Identificaciéon del uso ME IDENTIFICO
del nUmero en Objetivo
distintos contextos. Que los alumnos
reflexionen sobre el uso de
Nota: Sin importar el los nUmeros en situaciones
nivel cognitivo de los cofidianas.
alumnos, se
recomienda iniciar el LA PLACA DE MI AUTO
trabajo matemdtico Objetivo
con una reflexion Que los alumnos
sobre el uso de los identifiquen los nUmeros.
nUumeros en la vida
coftidiana. PARA QUE SIRVEN LOS
NUMEROS
Objetivo:
Que los alumnos
reflexionen sobre uso del
nUmero en contextos
diferentes.
Comparacion de 4 MUCHOS Y POCOS
coleccionesy El caminito Objetivo

expresion oral de su
cuantificacion
mediante los
términos mds, menos,
muchos, pocos.

Que los alumnos usen las
nociones de muchos y
pocos al comparar
colecciones de objetos.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de Texto Propuesta diddctica
gratuito Aprendiendo a contar
Conteo oral de la 5 HACIENDO PAQUETITOS
serie del 1 al 10. Los Objetivo
elefantes Que los alumnos
construyan pequenas
colecciones (hasta de 10
elementos).
Comparacién de P&ginas 10 - 11.
cantidades a partir Leccién 3
de la informaciéon El campo vy la
que confenga una ciudad.
ilustracién.
PAgina 13
Uso de 7 Leccién 5
correspondencias 2Quién llega | Dibuja uno para
uno a uno para mds lejos? cada uno.
resolver situaciones
que impliquen
comparar e igualar
colecciones hasta de
12 elementos.
Comparacién de 7 Pagina 15 LAS BARAJAS
cantidades a través | 3Quién llega Leccién 7 Objetivo
de la percepcion mdas lejos? Arriba o abgjo. [ Que los ninos comparen
visual, de colecciones y establezcan
correspondencias relaciones de
uno a uno o del 10 equivalencia ya sea a
conteo oral. El domind través del reconocimiento

sUbito de cantidades; de
la correspondencia uno a
uno; o de la comparacion
de sus cardinales.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de Texto Propuesta diddactica
gratuito Aprendiendo a contar
Uso oral de los nUmeros 3
ordinales para designar iA
el lugar que ocupan formarse
algunas personas y todos!
objetos.
Construccion de 10 P&gina 17
colecciones que El domind Leccién 9
contengan mds o sCudntas
menos objetos que una cosas hay en
coleccién dada. cada bolsa?
Uso de 1 Pagina 18 QUIEN TIENE MAS, QUIEN
correspondencias uno | sCudntas Leccién 10 TIENE MENOS
a uno o del conteo oral | piedritas | 3Alcanza uno | Objetivo
para comparar e necesito? para cada | Que los alumnos utilicen la
igualar colecciones de uno? correspondencia uno a uno

hasta 12 objetos.

o el conteo para comparar
colecciones.

ALIMENTAMOS A LOS
ANIMALITOS

Objetivo

Que los alumnos usen la
correspondencia término a
término o el conteo para
construir e igualar
colecciones.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de Texto | Propuesta didactica
gratuito Aprendiendo a contar
Uso de 7 P&gina 20 EL CAMINITO Y LAS
correspondencias uno 2Quién llega Leccién 12 BOLSAS
a uno o del conteo orall mds lejos? Diez piedritas .
Objetivo
para comparar e para llegar al
igualar colecciones. sol. Que los alumnos
establezcan la
correspondencia uno
a uno entre
colecciones de igual
cardinalidad.
Uso de 11 P&ginas 22y | CARRERA DE NUMEROS
correspondencias uno sCudntas 23. Objetivo
a uno o del conteo oral piedritas Leccién 14 | Que los alumnos
para comparar e necesito? Fijate bien. | conozcan la serie
igualar coleccionesy numérica oral hasta el
comunicar cantidades. 20.
14
Platos y
cucharas |
Uso de 11 Pagina 26
correspondencias uno sCudntas Leccién 16
a uno o del conteo oral piedritas s2Sobran o
para repartir, comparar necesito? faltan?
e igual colecciones. 14
Platos y
cucharas |
17

Todos deben
tener lo mismo.
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Bloque 2
Los nUmeros, sus relaciones y sus operaciones:

Objetivos:

e Afirme sus conocimientos sobre la serie numérica al
utilizar el conteo oral para comparar, ordenar y crear
colecciones hasta de 15 objetos.

e Utilice la representacion simbdlica de los nUmeros hasta
el 9 para comunicar cantidades.

e Asocie los signos de la suma vy la resta con las acciones
de agregar y quitar objetos a una coleccion.

e Resuelva problemas sencillos de suma vy resta,
planteados oral y grdaficamente, mediante diversos
procedimientos.

REFERENCIAS

Contenidos Ficha Libro de texto | Propuesta “Aprendiendo a
gratuito contar”
Conteo oral de 18 LOS PALITOS
la serie del 1 al Continda la serie Objetivos
15. Que los alumnos afirmen su
conocimiento sobre la serie
numérica.

Identifiquen que cada vez
gue se agrega un objeto se
obtiene una coleccidén que
corresponde al nUmero
siguiente.
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REFERENCIAS

Contenidos Ficha Libro de texto Propuesta

gratuito “Aprendiendo a contar”
Conteo de 14 LA CASITA DE LOS NUMEROS
colecciones y Platos y Objetivos
comunicacion cucharas Que los alumnos clasifiquen
oral de la colecciones de objetos
cantidad de basdndose en su criterio
objetos que numeérico.
contienen,
ufilizando Representen la cantidad de
representaciones los elementos que
no constituyen cada coleccién.
convencionales y
convencionales.
Cuantificacion y 18 Pagina 42y 43

comparacién de
colecciones a
partir de la
informacién
contenida en
ilustraciones.

Continva la serie

Leccion 29
Un domingo
en el zocalo.

Conteo oral de
colecciones
hasta de 15
objetos al
compararlas,
igualarlas y
ordenarlas.

3
A formarse
todos
10
El domind

pdgina 30
Leccion 1
Las fichas de
domind.

PEDIDOS CON DINERO
Objetivo
Que los alumnos usen el
conteo al construir e igualar
colecciones.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto | Propuesta “Aprendiendo a
gratuito contar”

Conteo oral de 7 P&gina 32 MEMORAMA NUMERICO

colecciones 2Quién llega Leccidén 21 Objetivos

hasta de 15 mds lejos?e La misma Que los ninos establezcan

objetos al cantidad. relaciones de equivalencia

compararlas, 11 entre diferentes colecciones

igualarlas y sCudntas de objetos.

ordenarlas. piedritas Ejerciten el conteo

necesito? ascendente para la

construccion del primer
rango de la serie numérica
verbal (para el caso de los
ninos con discapacidad
intelectual) y de senas (para
los alumnos con
discapacidad auditiva).

Igualacién de 10 P&gina 33 PONEMOS LAS CANTIDADES

colecciones a El domind Leccién 22 DE OTRA MANERA

partir de una Completa Objetivo

coleccién dada. para tenerlo | Que los alumnos comparen,

mismo. igualen y establezcan

Ordenamiento relaciones de equivalencia.

de colecciones

hasta de 10

elementos.

Comunicacion 14 Pagina 35 LOS ANIMALES

oral de la Platos y Leccién 24

cantfidad de cucharas | Nueve para .

. Objetivo

objetos que 11 llegarala .

contienen 3Cudntas estrella. Que los alumnos uTlIlgen el

diversas piedras confeo.,lpqro construir otra

colecciones. necesito? coleccion igual.

Igualacién de
colecciones
hasta de 15
objetos.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto | Propuesta “Aprendiendo a
gratuito contar”
Comparacion e SOPA DE LETRAS O NUMEROS
identificacion de Objetivo
letras y nUmeros Que los alumnos diferencien
los primeros nUmeros (del 1
al 10) de las lefras.
Comunicacion 20 LA PANADERIA
de la canfidad Platos y Objetivo
de objetos que cucharas I Que los alumnos

contienen
diversas
colecciones,
primero con
representaciones
grdficas no
convencionales y
después con
simbolos
nuUMEricos
convencionales.

comuniquen la cantidad de
objetos que contfienen
diversas colecciones, con
representaciones graficas no
convencionales y luego con
representaciones numéricas
convencionales.

MENSAJES CON

CALCULADORA
Objetivo
Que los alumnos conozcan y
usen la representacién
grdfica convencional de los
ndmeros para comunicar
canfidades.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto Propuesta
gratuito “Aprendiendo a contar”
Escritura NO TE VAYAS CHUECO

convencional de
los nUmeros de 0
al 10.

Nota: estas cinco
actividades se
agruparon
porgue apoyan
alos alumnos en
el frazo de la
escritura
convencional de
los nUmeros,
mismo que les
permitird hacer
mensajes
numéricos
entendibles.

Se recomienda al
profesor
dosificarlas y
relacionarlas con
ofras de la
propuesta oficial
vinculadas a la
escritura del
ndmero.

Objetivo
Que los alumnos tracen los
nUmeros del 1 al 9.

CALCA LOS NUMEROS
Objetivo
Que los alumnos escriban
numeros.

ADIVINA QUE NUMERO ES
Objetivo
Que los alumnos reconozcan
el trazo de los nUmeros del 0
al 9.

SIGUE EL TRAZO
Objetivos
Que los alumnos tracen los
primeros numeros (del 1 al
10).

Ordenen los nUmeros en la
secuencia convencional.

ARMANDO UN NUMERITO
Objetivo
Que los alumnos armen las
grafias de los nUmeros.
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REFERENCIAS

Libro de texto
gratuito

Contenidos Ficha Propuesta

“Aprendiendo a contar”

Comparacién y
ordenamiento de
colecciones
hasta de 10
objetos.

PAginas 38 y
39
Leccion 26
Encuentra los
caminitos.

BUsqueda de
informacién
contenida en
una en una
ilustracién para
resolver diversos
problemas
planteados
oralmente.

Interpretacién de 21

los simbolos 2Cudntos
numMéricos conejos hay?
convencionales
dellalsy
representacion
grdéfica de
colecciones que
contengan
dichas
cantidades.

P&gina 40 LAS TARJETAS
Leccién 27 | Objetivo
Dibuja lo que | Que los alumnos identifiquen
se pide. y escriban los nUmeros que
representan las cantidades
de los objetos de diferentes
colecciones.

Seriacién con
figuras
geométricas
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto | Propuesta “Aprendiendo a
gratuito contar”

Interpretacién vy 10 Pagina 46y 47 LA TIENDITA |
representacion El domind Leccién 32 Objetivo
de los simbolos El circo Que los alumnos
numéricos interpreten la
convencionales representacion
del 1 al 9 que convencional de los
expresan la numeros.
cantidad de
objetos que
contienen
algunas
colecciones.
BUsqueda de
informacién
contenida en
una ilustracién
para resolver
diversos
problemas
planteados
oralmente.
Representacion LA TIRA NUMERICA
simbdlica 20 Objetivo
convencional de Platos y Pagina 44 Que los alumnos
los nUmeros del 1 cucharas Leccién 30 relacionen la cantidad de
al 9. para 2Cudntos son2 | elementos de una
expresar la coleccidén con la escritura
cantidad de numérica convencional.
objetos que
contienen
algunas

colecciones.
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REFERENCIAS

Contenidos Ficha Libro de texto Propuesta
gratuito “Aprendiendo a contar”

Identificaciéon de
los simbolos
nuUMEricos
convencionales
que indican
cudntos objetos
fienen diversas
colecciones.

Interpretacién de 22 LOTERIA DE NUMEROS |
los simbolos La caja 1 PAgina 48 Objetivo

numéricos del 1 Leccién 33 Que los alumnos

al 9. La papeleria de | relacionen la serie

la esquina. numérica oral con la serie
Suma y resta de de los nombres escritos.
nUumeros
menores que 10
al unir, agregar o
quitar objetos de
una coleccién.

Comparacion de
colecciones e 3 P&gina 50
identificacién de iA formarse Leccién 34
diferencias todos! Las mariposas
cudlitativas y de colores.
cuantitativas.

Orden
ascendente y
descendente de
los nUmeros 1 al
9.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto Propuesta
gratuito “Aprendiendo a contar”
Antecesor y sucesor 24 LA FILITA DE LOS NUMEROS.
de los nUmeros del 1 | El orden de los Objetivo
al 15. numeros Que los alumnos nombren

y organicen los nUmeros
del 1 al 10 en forma
convencional.

Representacion 21 P&gina 52 SOPA DE NUMEROS
convencional de los 3Cudntos Leccion 36 | Objetivo

nUmeros del 1 al 9 conejos hay? | El aeropuerto. | Que los alumnos

para expresar la relacionen la

cantidad de objetos representacién grafica de
que contfienen cada numero con su
algunas colecciones. nombre (del 1 al 10).

Representacién

simbdlica

convencional de los Pagina 53
numeros del 1 al 9 Leccién 37
para expresar la La granja.

cantidad de objetos
que contfienen
algunas colecciones.

BUsqueda de
informacion
contenida en una
ilustracion, para
resolver diversos
problemas
planteados
oralmente.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto Propuesta
gratuito “Aprendiendo a contar”

Suma y resta de 22
nUumeros menores La caja 1
qgue 10 en situaciones
que impliquen
agregar o quitar
objetos a una
coleccioén.
Comparacién de 10 PAgina 54 GANA EL NOMERO MAYOR
cantidades El domind Leccién 38 | Objetivo
representadas con Encierra el Que los alumnos trabajen
ilustraciones y numero mds |los conceptos de mayor
simbolos numéricos grande. que y menor que.
convencionales.
Introduccién de los 28
signo + y - asociados Juanito el
a las acciones de dormilén

agregar y quitar
objetos a una
coleccioén.
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REFERENCIAS

Contenidos Ficha Libro de texto Propuesta
gratuito “Aprendiendo a contar”

Comparacién de P&gina 56 EL CAMINITO Y LOS DADOS

colecciones Leccién 40 | Objetivos

proximas en 3En que Que los alumnos

cantidad, alacena hay |identifiquen los nUmeros

distribuidas de mds vasose | que representan las

diferente forma. cantidades de los objetos
de diferentes colecciones.
Observen como se avanza
siguiendo el orden de los
numeros, en la serie
numérica.
Observen y reflexionen las
diferentes formas de
componer un numero.
Comprueben que al
agregar un objeto se
avanza al siguiente
numero.

Igualacién de P&gina 57

colecciones Leccidn 41

agregando o Tacha para

quitando objetos. que queden

fres.

Orden ascendente y
descendente de los
nUmeros del 1 al 9.

Seriacién con figuras
geométricas.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto | Propuesta “Aprendiendo a
gratuito contar”

Antecesor y sucesor 24
de un numero. El orden de los

ndumeros
Igualacién de 11
colecciones hasta de sCudntas Pagina 58
15 objetos. piedritas Leccién 42

necesito? Los dados y el
Seriacién con figuras caminito.
geométricas.
Bloque 3

Los nOmeros, sus relaciones y sus operaciones:

Objetivos:

e Amplie su conocimiento de la serie numérica oral hasta

el 30, al

repartir,

colecciones,

comparar,

ordenar

y construir

e Utilice la representacion simbdlica de los nUmeros hasta
el 15 para comunicar canfidades.
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e Conozca y use la representaciéon simbdlica del cero en
sifuaciones en las que se quitan objetos de una
coleccién hasta que no queda nada y en conteos
regresivos.

e Desarrolle la habilidad para calcular mentalmente el
resultado de sumas y restas de digitos.

e Use los nUmeros ordinales de manera oral para indicar el
lugar que ocupan las personas y objetos.

REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto Propuesta diddctica
gratuito Aprendiendo a contar.
Identificacion de 30 MADEJA CON NUMEROS
un nUmero entre el Adivina el Objetivo
1yel15apartirde | nimero que Que los alumnos
la informacién pensé identifiquen las
dada. representaciones
convencionales de los
nUmeros.
Conteo oral de 7 ¢ADIVINA QUE FIGURA ES?
colecciones hasta | 3Quién llega Objetivos
con 30 objetos. mds lejos? Que los alumnos
18 identifiquen los nUmeros
Continta la del uno al diez.
serie Profundicen su
conocimiento en la serie
numeérica.
Antecesory 24
sucesor de los El orden de
numeros del 1 al 15.| los nUmeros
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto Propuesta didactica
gratuito “Aprendiendo a contar”
Reparto de 17
colecciones hasta de Todos
30 objetos en los que | deben tener
no haya sobrante, o mismo
utilizando diversos
procedimientos.
7
Conteo oral hasta 30 | 3Quién llega DECIMOS LOS NUMEROS
en situaciones que mdas lejos? CON CALCULADORA
impliquen ordenar, 11 Objetivo
comparar e igualar sCudntas Que los alumnos
colecciones. piedritas profundicen en el
necesito? conocimiento de la
18 serie numérica oral.
Continda la
serie
Cdlculo mental del 31
resulfado de sumas y El
restas con numeros | adivinador
menores que 10.
Representacion 20 Paginas 72y 73.
simbdlica Platos y Leccion 54
convencional de los| cucharasll | Cudntas cosas.

nUmeros hasta el 15,
para expresar la
cantidad de objetos
que confienen
diversas colecciones.

Uso del nimero en
diversos contextos.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto | Propuesta didactica
gratuito “Aprendiendo a contar”

BUsqueda de la
informacion que se
encuentra en una
ilustracién para
resolver problemas
de suma que
impliquen unir
cantidades.
Cdiculo mental del 32
resultado de sumas | Las maquinitas
y restas con
ndmeros menores
que 10.
Uso de la 34
representacion Quita y pon i
simbdlica
convencional  del
cero a partir de
problemas de
quitar y del conteo
regresivo.
Interpretacién  de 18 EL QUE LLAMA NO
los simbolos| Continta la Pagina 76 PAGA
numMéricos serie Leccién 57 Objetivo
convencionales Dibuja las Que los alumnos lean y
hasta el 15. canicas. escriban nimeros.
Igualacién de 11
colecciones 2Cudntas

piedritas
Orden ascendente necesito?
y descendente de 24
los nUmeros del 0 al | El orden de los
15. nUmMeros.
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REFERENCIAS
Contenidos Ficha Libro de texto | Propuesta diddctica
gratuito Aprendiendo a contar.
Orden 24 EL ELEVADOR DEL EDIFICIO
ascendente y El orden de Pagina 78 Objetivo
descendente de los nUmMeros Leccidn 59 | Que los alumnos realicen
los nUmeros del 0 La sorpresa. | conteos ascendentes y
al 15. 3 descendentes.
A formarse
Uso oral de los todos SACASTE BOLETO
nUmeros ordinales 36 Objetivo
para designar el 2Quién saltd Que los alumnos utilicen
lugar que ocupan mdse los nombres ordinales del
personas y primero al décimo.
objetos.
LA FILA DE LAS TORTILLAS
Objetivo
Que los alumnos usen los
nUumeros ordinales para
designar el lugar que
ocupan las personas.
Orden 3 P&gina 81
ascendente y iA formarse Leccién 62
descendente de todosl! Del mayor al
los nUmeros del 0 34 menor.
al 15. Quita y pon i
Igualacién de 11 P&gina 83
colecciones hasta sCudntas Leccién 64
de 19 objetos. piedritas Dibuja los
necesito? puntos en el
dado.
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VIII. Situaciones Didacticas

as actividades diddcticas han sido organizadas por

modulos, cada uno de ellos representa una parte del

campo conceptual del nUmero. En particular las actividades
de los mdédulos 2 y 3 estdn organizadas de acuerdo a una
complejidad creciente.

Médulo 1 Identificacidén de los usos distintos de los
numeros en contextos diferentes

Propésitos

A través de las siguientes situaciones de aprendizaje los alumnos
reflexionan acerca de los diferentes usos y contextos en que se
ven inscritos los nUmeros, tanto a nivel oral y escrito.

Este conocimiento es bdsico y fundamental en la vida cotidiana,
todas las personas (incluidos los alumnos DI), vemos y usamos los
numeros todos los dias. Por ejemplo: Marcamos el nimero
telefénico para llamar, cambiamos el nimero de canal del
televisor con el control remoto, vemos nUmeros en las playeras
de jugadores de futbol, nUmeros que indican la direccién de
nuestras casas; decimos cudntos anos tenemos, cudntos
familiares viven en casa, cudntos kilos pesamos; qué hora es;
efc., la lista de usos puede confinuar de manera indefinida.
Ademds tome en cuenta que en estas experiencias cotidianas,
también estdn presenten nUmeros con mds de una cifra, y los
ninos por curiosidad preguntaran de qué numero se frata.

Con las actividades de este mddulo pretendemos que los
alumnos DI segun sus posibilidades lleguen gradualmente a usar
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funcionalmente este conocimiento numérico en su vida diaria,
como puede ser: sepan decir su nombre completo, su edad, la
direcciobn de su casa, su numero teleféonico, etcétera. La
experiencia en el aula evidencié que una buena parte de la
poblacion DI tiene poca experiencia matemdatica, como efecto
no sélo de una limitacion que impone su dano neuroldgico, sino
por una baja expectativa (familiar y escolar) hacia su
capacidad, que les priva de enfrentar situaciones cotidianas
como cualquier otro nino.

Recomendaciones

e Es aconsejable que este tipo de actividades las frabaje de
manera constante durante todo el ciclo escolar. Los ninos
gradualmente irdn asimilando la informacién personal
importante para ellos: su edad, su direccidén, el nombre de
padres y hermanos, etc. Las actividades que aqui se
proponen son ejemplos, usted puede disenar otras al
considerar el contexto escolar y extraescolar del alumno.

e Recupere la experiencia de los alumnos donde usted
identifigue situaciones de uso del niUmero, como lo es la
compra-venta, por ejemplo: situaciones semejantes a
cuando las madres de los alumnos van a comprar verdura
a la recauderia o al tianguis sQué compra?2 Coémo lo
pide? 3Por kilos2 3Por pieza? sPor montén?g 3Por manojos?

e Trabagjar con dinero es una importante fuente de
conocimientos para los ninos, muestre monedas reales o
de juguete para que se vayan familiarizando con su valor
al identificar los nUmeros que tienen grabados. Puede
mostrar al grupo, monedas diversas, por ejemplo una de 5
pesos, pregunte que cosas puede uno comprar con ella,
y permita que los alumnos puedan intercambiar puntos
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de vista al respecto. El frabajo con la tienda ofrece
sifuaciones enriquecedoras para que los ninos adquieran
conocimiento matemdtico vinculado a aspectos
cotidianos.

Moédulo 1: Identificacion de los usos distintos de los nUmeros en
contextos diferentes

ME IDENTIFICO

Objetivo

Que los alumnos reflexionen sobre el uso de los
nUmeros en situaciones cotidianas.

Materiales

Tarjetas para ficha bibliogrdfica.

Lapiz.

Colores.

Tijeras.

Ldpiz adhesivo.

Una revista o cuento que puedan recortar.

e El maestro les deja de tarea contfestar las siguientes
preguntas:

1.- 3Cudl es tu edad? (del alumno, en anos
y meses)
2.- 3Cudl es tu fecha de nacimiento?
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3.- 5Cudl es tu direccién?

4.- 3Cudl es tu nUmero telefénico?
5.- 3Cudntos son en tu familia?

6.- 3Cudntos hermanos tienes?

7.- 3En qué grado estds?

8.- sEn qué grupo estds?

9.- 3Cudl es tu nuUmero de lista?

e Retoma la informacidn traida por sus alumnos y pide
que la lean. Se apoya a los alumnos que no saben leer.

e Para analizar de mejor manera la informacién, el
maestro hace un cuadro o listado, en donde se puedan
destacar las diferencias entre los datos y se pueda
determinar quién en el saldn tiene mds o menos
hermanos; quién tiene mayor o menor edad, etc. El
maestro va destacando, la utilidod de los datos
numéricos: 3Qué pasaria si no supiéramos nuestra
edad? 3Qué ocurriia si no supiéramos nuestra
direccion? etcétera.

Variante

e En unsegundo momento puede usar los datos para que
el alumno llene una tarjeta de identificacion como Ia

siguiente:
FOTO Nombre:
Edad:
Direccion:
Escuela:
Grado: N° de Lista:
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e Las tarjetas pueden ser elaboradas del tamano de un
cuarto de cartulina y pegarse en una pared para
realizar el frabajo en grupo.

e En el recuadro de la foto cada nino puede dibujar o
pegar un recorte de un personagje con el que se
identifique.

e Los alumnos copian en su cuaderno, los datos
necesarios para llenar su ficha de identificacion.

Nota: Ayude a los ninos a escribir los datos que se requieran.

En el caso de alumnos cuya habilidad moftriz no les permita
escribir los nUmeros, se recomienda que lleven escrito a mdquina
una hoja llena de numeros o bien una revista, de donde se
recortardn los nUmeros necesarios. Seria deseable que de
antemano los nUmeros fueran recortados. Asi el alumno sélo
necesita reconocer los digitos y formar los nUmeros.

e Si la informacién resulta muy abundante y compleja,
puede trabagjarse en forma gradual durante varias
sesiones. Las tarjetas de identificacién pueden pegarse
en la pared de manera indefinida, para que los alumnos
puedan consultar sus datos personales y los de sus
companeros.
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Modulo 1: Identificacion de los usos distintos de los nUmeros en
contextos diferentes

LA PLACA DE MI AUTO

Objetivo

Que los alumnos identifiquen los nUmeros.

Materiales

"Las tarjetas numéricas" y "tarjetas con letras".

Hojas blancas con el dibujo de un rectdngulo en la
parte inferior (fres por alumno).

Lapiz.

Pegamento.

Recortes de automoviles (tres por alumno).

Diurex o masking tape.

e El maestro platica con sus alumnos acerca de las placas
de los autos. "sPara que tienen placas los autos? 3Como
son las placas de los autos?g" Tiene que quedar claro que
las placas tienen letras y nUmeros.
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e Enfrega a sus alumnos las hojas y los dibujos de los autos,
y les explica: "Van a pegar cada auto en cada una de
las hojas. No tapen el rectdngulo que se encuentra en la
parte inferior de la hoja (lo senala), porque ahi vamos a
escribir los numeros y las letras de la placa".

e Una vez que los alumnos han pegado sus autos, pida
"Ahora todos pasan a pegar sus autos al pizarron
formando una fila horizontal. Como no se pueden pegar
sus tres autos juntos, primero pasan todos a pegar un
aufo, cuando terminemos pasan a pegar el segundo, y
luego el tercero".

e El maestro entrega "las tarjetas numéricas" y "las tarjetas
de letras" e indica: "Cada uno de ustedes va a contar los
autos hasta llegar al que le pertenece, por ejemplo
Gustavo contd hasta el 11 y encontrd su coche, ahora él
forma el niumero de su placa con las tarjetas de
numeros y pone el 1y 1, luego le pone tres letras, las que
quiera. Luego pasa al pizarrdn y escribe con su Idpiz en
el rectdngulo de la hoja los numeros y letras de la placa
de su auto". Para formar el nUmero de la placa puede
sugerir a los alumnos que se apoyen con la serie
numérica que estd pegada en la pared del saldon.

e Una vez que todos han formado su placa y la han
escrito en cada uno de sus autos, cada nino pasa al
frente del grupo y lee el nUmero de la placa de sus
autos y explica porqué le puso esos nuUmeros. Los demds
companeros opinan si el nUmero de la placa es correcto
0 no. En caso de error, se da oporfunidad al dueno del
auto de corregir su placa.
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El maestro propicia que los ninos empiecen a usar los
numeros ordinales para que indiquen el lugar en que se
encuentra el automaévil de cada uno de ellos. Para esto
pregunta: “Cada uno de ustedes va a decir el lugar en
que se encuentra su auto, por ejemplo la placa de uno
de los autos de Gina es 7 ABC, y ocupa el séptimo
lugar". Si los ninos desconocen los nUmeros ordinales,
recorra el orden de todos los autos y diga en cada caso
el nUmero ordinal correspondiente: primero, segundo,
tercero, etcétera. Y posteriormente pida y ayude a sus
alumnos a indicar el lugar de su automovil.

Variantes

El maestro puede elaborar una serie de placas con los
nUmeros que quiera que sus alumnos lean.

Las "tarjetas numéricas" pueden usarse variando el
contexto de la actividad, simulando que los nUmeros a
formar con ellas son los nUmeros de la direccion de
cada una de las casas en las cuales viven los alumnos.

Para que los alumnos tengan mds oportunidades de
familiarizarse con los nUmeros ordinales, que peguen los
autos de los ninos en la pared formando una fila, pida
que imaginen que estdn en un estacionamiento y van a
pedir su auto. Designe a un alumno como el encargado
del estacionamiento y que él entregue los autos. Cada
dueno del auto tiene que decirle al encargado del
estacionamiento en que lugar (primero, segundo,
tercero, etc.) se encuentra su auto, sélo se le entrega el
auto si dice correctamente el lugar.
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Modulo 1: Identificacion de los usos distintos de los nUmeros en
contextos diferentes

PARA QUE SIRVEN LOS NUMEROS

Objetivo

Que los alumnos reflexionen sobre el uso del niUmero en
contextos diferentes.

Materiales

Dibujos o recortes donde aparezca el nUmero en
distintas sifuaciones (se sugiere: un futbolista o deportista
con un numero en su camiseta, la fachada de una casa
con su nUmero, una balanza o bdscula, un podium
donde aparezca escrito primer, segundo y tercer lugar,
una regla, monedas o billetes, y otros mds que tenga a
disposicion).
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El maestro puede iniciar una charla sobre el uso de los
numeros. “Dénde han visto niUmeros y para qué sirveng”
Escuche en cada caso las respuestas de los alumnos vy
pregunte si estdn de acuerdo en cada caso. Pregunte
ahora sobre la importancia del nUmero en su vida
cofidiana “sCreen que los numeros son importantes
para nosotros2” sQué pasaria si no hubiera nimerose”.

Presente una a una las ilustraciones, y diga: “Ahora les
voy a ir mostrando algunos dibujos que tienen algunos
numeros, ustedes me van a decir en cada caso para
qué sirve el nUmero”. Escuche las respuestas.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20
Propositos:

Estas actividades estdn disenadas para que los ninos a partir de
situaciones de comparacion e igualacién de colecciones de
objetos puedan desarrollar habilidades cuantificadoras, como la
estimacién visual, la correspondencia término a término, el
conteo y la subitizacién o reconocimiento subito (decir a simple
vista cudntos elementos tiene una coleccion pequena). Con la
estimacion visual los ninos pueden determinar (a simple vista) en
cual coleccién hay pocos objetos y en cual muchos objetos; con
la correspondencia término a término pueden determinar en dos
colecciones que tfienen casi la misma cantidad de objetos (por
ejemplo 11 y 13) cudl tiene mds y cudl menos; con el conteo
pueden determinar la cantidad exacta de objetos de un
conjunto sin importar su tamano; con la subitizacién logran
indicar la cantidad de elementos de una coleccion estable
espacialmente, como los puntos del domindé o los dados. Es
importante que identifique a través de la evaluacién inicial, las
habilidades cuantificadores que fienen que ser desarrolladas por
cada uno de sus alumnos. Considere que la consfruccion y
estabilidad del esquema de conteo puede llevar mucho tiempo.

En este mddulo se contemplan actividades que tienen como
objetivo el hacer que los alumnos reflexionen sobre el nombre de
los nUmeros, y que esto les permita ser capaces de memorizar y
entender la légica de la secuencia numérica oral. Este
conocimiento serd la base para empezar a contar.
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Recomendaciones

e Respecto al frabajo de cada una de las habilidades
cuantificadoras le sugerimos:

a)

b)

En la estimacién visual, considere que hay algunos
alumnos que distinguen sin dificultad cudl de dos
colecciones comparadas tiene pocos o muchos
elementos, por ejemplo: si ofrece dos montones de
dulces, y se les pide que elijan el que tiene mas
dulces eligen el montén pertinente, sin embargo se
les dificulta aprender los términos pocos y muchos.
Puede que tomen algun tiempo para aprenderlos,
pero esto no es impedimento para empezar a
trabajar las correspondencias término a término.

Para hacer funcional la correspondencia y el conteo
en relacién al tamano de las colecciones el rango
numérico es una variable determinante, algunos
ninos pueden establecerlas con colecciones de
hasta cinco elementos, otras hasta 10, otros hasta 15
0 20. Usted observe a los ninos, y determine en cada
caso la cantidad de elementos que considere
conveniente. Puede organizar equipos segun su
competencia con el rango numérico.

En el caso particular del conteo, los ninos cometen
algunos “errores” muy normales como lo es el contar
de mds o de menos, esto debido a que se rompe la
correspondencia entre la serie numérica oral y los
objetos. Es conveniente en ese caso pedir al nino
que senale cada objeto al momento de decir el
numero. En este sentido el frabajo con el tablero serd
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muy valioso pues los demds alumnos pueden vigilar y
corregir el conteo, no se intenta que los ninos que
saben contar cuenten por sus companeros que
tienen problemas para hacerlo, sélo podrdn senalar
gue se contd mal y que es necesario volver a contar.
Ofros problemas de conteo observados se dan
porque el nino no separa el objeto contado de la
coleccion de los no contados, usted puede indicarle
que los separe a la vez que los vaya senalando,
puede incluso ordenar en fila los objetos para facilitar
el conteo.

e En el punto anterior se frabaja con el conteo
ascendente, una vez que se logre este, serd
conveniente, frabajar el conteo descendente. Esto es,
un conteo a la inversa, de 10 a cero. El cero
precisamente aparecerd de una manera natural al ir
quitando objetos hasta que no quede nada.

Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

MUCHOS Y POCOS

Objetivo

Que los alumnos usen las nociones de
muchos y pocos para comparar colecciones
de objetos.
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Material
Taparroscas

e El maestro se dirige al grupo, y les explica: “Voy a poner
dos montones de taparroscas ustedes tienen que
senalarme en cual montdn hay muchas taparroscas y
en cual hay pocas”.

e La actividad anterior se repite varias ocasiones. Es
conveniente que la diferencia cuantitativa entre las dos
colecciones sea lo suficientemente grande, como para
que los ninos utilicen los conceptos de muchos y pocos.

e Fl maestro debe fomentar, que la decisidn entre la
coleccion que tiene pocos y la que tiene muchos, sea
tomada con la opinidn de todos los alumnos del grupo.
Si observa que hay algun alumno con dificultades para
participar cuestidnelo de la siguiente forma: “Para ti
:Cudl montdn tiene muchos, éste o éste2 sCudl montdon
tiene pocos, éste o éste2”. Cuestione también a otros
alumnos, aunque estén participando, para que el
alumno que tiene dificultades no se sienta senalado.

e FEsta actividad puede hacerse mds facil o mas dificil,
aumentando o disminuyendo la diferencia cuantitativa
entre las dos colecciones.

e Es conveniente que el maestro ponga en confrontacion,
puntos de vista diferentes u opuestos de los alumnos.
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Variante

e Forme equipos de tres o cinco alumnos, entrégueles dos
platos e indiqueles que se pongan de acuerdo para
poner pocos objetos en uno y muchos objetos en el ofro.
En esta variante aparecerd la firmeza que los alumnos
tengan acerca de las nociones de muchos y pocos.

Nota: probablemente sea necesario un trabajo mds prolongado
para afirmar la nocidn de muchos y pocos. Se recomienda
hacer a los ninos peticiones del tipo: Dame muchos Idpices,
dame pocas hojas, etcétera.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

QUIEN TIENE MAS, QUIEN TIENE MENOS

Objetivo

Que los alumnos utilicen la correspondencia uno
a uno o el conteo para comparar colecciones.

Material

Fichas de domind para cada pareja.

e El maestro entrega a cada pareja las fichas de domind,
les pide a los alumnos que las volteen con los puntos
hacia abajo y las revuelvan.

e Posteriormente explica: “Cada nino toma una ficha de
domind vy la voltea. Comparan entre los dos los puntos
que obtuvo cada uno, y el nino que haya sacado la
ficha con mds puntos gana, y se queda con las dos
fichas”.

e Se solicita, a manera de ejemplo, que dos ninos tomen
sus fichas y las muestren al grupo para que decidan
quién gand.
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e El ganador se queda con las fichas. En caso de que los
dos alumnos saquen fichas con la misma cantidad de
puntos, cada jugador sacard una ficha extra, para
determinar quien gana en este caso, las cuatro fichas.

e Se continla con todas las fichas restantes. Gana quién
obtenga el mayor nUmero de fichas.

e Debido a que se toman las fichas al azar, con algunas
parejas de fichas los alumnos pueden determinar la que
tiene mds puntos, a partir de la estimaciéon visual, es
decir, que anfe una ficha de 12 puntos y otra de ftres,
por ejemplo, los ninos simplemente pueden resolver la
situacion senalando la que tiene muchos (refiiéndose a
la de 12) y la que tiene pocos (aludiendo a la de tres).

e Ofras parejas de fichas (por ejemplo una de ocho
puntos y ofra de nueve) no se podrdn resolver a través
de las nociones de muchos y pocos; en estos casos es
necesario que el alumno implemente ofra forma de
soluciéon para determinar la que tiene mds y la que tiene
menos, estas diferentes estrategias de solucidon pueden
ser la correspondencia uno a uno o la comparacion de
los cardinales de los conjuntos de puntos, obtenidos a
través del conteo. Es importante que el maestro observe
estas estrategias y favorezca la socializacién entre los
ninos, no con la intencidon de obligar a algun alumno a
usar éstas, sino para que se den cuenta de que hay
otras formas vdlidas de resolver la situacion.
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Variantes

e Se sugiere que los alumnos que tienen problemas con el
conteo tomen una ficha cada vez, antes de voltearlq,
cada nino elegird la parte que le tocard, enseguida
tendrdn que establecer cual coleccién de puntos es
mas grande o mds chica y se quedard con la ficha el
nino que tenga mdas.

e Con los alumnos mds avanzados en este conocimiento,
se recomienda que tomen dos o mds fichas.
Dependiendo de los conocimientos previos de los
alumnos se tomard la cantidad de fichas.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

EL CAMINITO Y LAS BOLSAS

Objetivo
Que los alumnos establezcan la correspondencia
UNo a uno entre colecciones con igual cantidad.

Materiales

El caminito.

30 bolsas: tres bolsas con un elemento, tres con dos,
tres con tres, asi hasta tener tres bolsas con diez
objetos.

Papelitos con nUmeros escritos, desde el uno y hasta
el nUmero que contemple el total de alumnos del

grupo.

e El maestro extiende el “caminito” en el piso del salon y
les explica que van a avanzar sobre él para ver quién
llega mds lejos.

e Para determinar los turnos de tirada, los alumnos toman
al azar un papelito doblado el cual tendrd escrito un
numero. Cuando el maestro lo indique, los ninos ven el
numero que les tocd y se acomodan formando una fila
ordenada.
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Enseguida el maestro les indica en que consiste el juego:
“Cada nino foma una bolsa y avanza tantos casilleros
como objetos tenga la bolsa”.

El alumno que obtuvo el nUmero uno inicia el juego
tomando una bolsa, la que él desee y los demds
alumnos observan qué es lo que hace.

El maestro cuestiona al grupo acerca de lo que estd
haciendo su companero. En caso de que haya
dificultades, pide a ofro nino que lo ayude.

Al finalizar cada firada, los alumnos permanecen a un
lado del casillero donde llegaron para determinar los
lugares en que quedaron.

Cuando hayan tferminado de participar fodos, el
maestro preguntard: ;Quieén gand? zQuien perdié? sEn
qué nUmero quedaste? 3Quién quedd atrds de ti2
sQuién quedd adelante de ti2 3Qué numero estd
adelante de tie sQué nUmero estd atrds de tig etcétera.

Si los alumnos muestran dificultades para hacer la fila
ordenada que se sugiere al inicio del juego, se les
puede ayudar para que recurran a la “tira numérica”
que se encuenira pegada en una de las paredes del
salén de clases, por ejemplo pregunte qué numero estd
primero en esa serie, después pida que vean su papelito
para saber quién tfiene ese numero e indique que
entonces él va en primer lugar. Cuestione ahora por el
numero que sigue en la tira y haga las mismas
preguntas, para ubicar al dos. Asi continie con todos los
numeros de sus alumnos.
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e Insista a sus alumnos para que observen y comenten las
diferentes estrategias que se utilizan, para que de esa
forma tengan oportunidad de implementar alguna o
algunas de ellas.

e Puede repetir el juego varias veces si los ninos muestran
interés. Probablemente en el desarrollo de estas
repeticiones, los ninos se den cuenta que para ganar se
necesita escoger la bolsa que tenga mas objetos.

Variantes

e Si algun alumno muestra dificultades para saber la
cantidad de elementos que tiene la bolsa que escogid y
de esa forma poder avanzar en el caminito, indiquele
que por cada objeto que tome de la bolsa vaya
avanzando un casillero, o que sague de uno en uno y
que los vaya colocando en cada casillero del caminito.

e Se puede concluir esta actividad indicando que cada
nino tome una bolsa, cuente el niUmero de objetos que
tiene adentro y la cologue en el lugar que le
corresponde en el caminito. Asi se hard con todas las
bolsas, hasta que queden todas acomodadas.

e Ofra forma en que puede trabajar esta actividad, es
pidiendo que busquen la bolsa que se necesita para
llegar a determinada figura del caminito, como puede
ser, por ejemplo, la pelota. Asi se continia con todos los
dibujos.
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En otra ocasidn que implemente esta actividad, puede
solicitar a los alumnos que tome cada uno de ellos una
bolsa, se senala una casilla determinada, por ejemplo la
numero cinco y se pide que pasen los ninos que tengan
la bolsa con los objetos necesarios para llegar al cinco.
De la misma forma se continua con los otfros dibujos.

Puede finalizar la actividad tomando cualquier bolsa
gue se encuentre acomodada en algun casillero del
caminito, pregunte en qué numero estd. Una vez que
contesten correctamente, abra la bolsa y agregue un
objeto mds, cuestionando al grupo acerca del nuevo
casillero en donde debe ponerse. ContinUe de la misma
forma con oftras bolsas. También puede quitar un objeto
y preguntar por el lugar que le corresponde ahora.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

HACIENDO PAQUETITOS

Objetivo
Que los alumnos construyan pequenas colecciones
(hasta de 10 elementos).

Materiales
Una caja de zapatos.
Taparroscas, palitos y/o cucharas de pldstico.
Bolsas de pldstico.

e El maestro pone al centro de la mesa la caja de zapatos
con taparroscas, palitos y cucharas (pueden ser otros
materiales, cuidando que no sean peligrosos para los
alumnos).

e Les pide a los alumnos: “tomen dos objetos y métanlos
en la bolsita para formar paquetitos”. Puede poner un
ejemplo.

e Posteriormente les va indicando que formen paquetitos
de tres, cuatro, cinco...o mds elementos, hasta agotar
todos los palitos, taparroscas o cucharas.
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Cuando terminen de hacer las bolsas, los alumnos
fienen que clasificar los paquetitos, debiendo poner
juntos los que tfienen dos elementos, aparte los que
tienen tres elementos y asi sucesivamente.

Es importante que cuando los alumnos estén haciendo
los paquetitos, el maestro confronte las acciones de los
alumnos, con preguntas del tipo: “zSon dose” “sTienes
igual que aqui¢ (sehalando un paquete que tenga
correctamente el nUmero de elementos) “sTe sobrée”
“sTe falté2”, con la finalidad de que los ninos puedan
autocorregir la construccidon de las colecciones,
quitando o poniendo elementos para igualar la
cantfidad del modelo.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

EL CAMINITO Y LOS DADOS

Objetivos

Que los alumnos identifiqguen los niumeros que
representan  las  canfidades de  diferentes
colecciones.

Observen como se avanza siguiendo el orden de los
numeros, en la serie numérica.

Observen vy reflexionen sobre las diferentes formas
de componer un nUmero.

Comprueben que al agregar un objeto se avanza
al siguiente nUmero sobre la serie numérica.

Materiales

El “caminito”.

Dados grandes con caras de 10 por 10 cms, uno
con nUumeros convencionales del uno al seis y el
otro con puntos.

Papelitos con nUmeros escritos, desde el uno y hasta
el niUmero del total de alumnos.
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Se les indica que van a volver a jugar con el “caminito”,
sélo que ahora en lugar de usar las bolsas lo van a hacer
con los dados y que ganard quién llegue mas lejos.

Pueden usar nuevamente los papelitos con nimeros
para determinar el turno en las tiradas de los alumnos.

Se les explica: “Cada nino lanza el dado y avanza
tantos lugares como indique el mismo. Se quedan a un
lado del casillero donde llegaron para saber quién
ganad”.

El maestro designard a cada nino, el dado con el cual
va a participar en el juego, considerando para ello las
posibilidades y conocimientos de cada uno. Podrd
combinarlo o cambiarlo por ofro, si asi se cree
conveniente, en el desarrollo del juego.

De igual forma, cuando hayan pasado todos los
alumnos, se volverd a preguntar acerca de la posicion
en que quedd cada uno: 3Quién gand? 3A qué numero
llegaste? sQué numero estd adelante de tig, zQuée
numero estd atrds de ti2, etcétera.

Es importante que al avanzar en el “caminito”, los
alumnos vayan mencionando la serie numérica. Si algun
nino fiene dificultades, se recomienda que solicite a otro
companero que lo ayude para que la digan al mismo
tiempo.
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Variante

98

e En ofras ocasiones se puede frabajar la actividad de la
siguiente forma:

a) Forme pequenos equipos Yy proporcidoneles los

b)

d)

dados.

Senale un casillero cualquiera y pregunte a los
ninos coémo tendrian que caer los dados para
llegar hasta ahi.

Permita que entre ellos comenten, discutan, se

corrijan, hasta que encuentren el resultado
correcto.

Probablemente se presenten diferentes
combinaciones para un numero determinado, por
ejemplo, para llegar al siete, pueden colocar los
dados como uno y seis; cinco y dos o tres y cuatro.

Propicie que todas las respuestas, sean observadas
y comprobadas, por todos los alumnos.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

ALIMENTAMOS A LOS ANIMALITOS

Objetivo

Que los alumnos usen la correspondencia
término a término o el conteo para construir e
igualar colecciones.

Materiales

> Tablero “los corrales de los animales™
» Dibujos o ilustraciones de animales

> Semillas de maiz.

e El profesor entrega los tableros y explica: Ustedes van a
alimentar a los animales que voy a poner en sus
tableros. Primero tienen que ver cudntos animales hay
en cada corral, pueden usar sus dedos o pueden
contar, hagan lo que crean mds conveniente. Luego
tienen que ir a otra mesa donde estdn las semillas de
maiz (usted asigna un lugar alejado de la mesa donde
frabajan los ninos), y van a traer la cantidad exacta de
semillas, cada animalito se puede comer sdlo una
semilla. No se vale traer mds o menos semillas, quien lo
haga pierde, quien traiga la misma cantidad que
animalitos gana el juego.
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e El maestro muestra a los alumnos las tarjetas o figuras
con las que se va a trabajar.

e Asimismo, les da a conocer los nombres de los nUmeros y
los nombres de las letras.

e Les menciona para que sirven los nUmeros y para que
sirven las lefras.

e Se sugiere al maestro que los animales de cada casilla o
corral sean distribuidos en dos colecciones, y a la vez
organizados en configuraciones perceptuales como los
puntos de los dados, por ejemplo para ocho animales,
poner asi:

Este tipo de acomodos espaciales ayudard a los ninos
para organizar la correspondencia término a término, o
conteos de cuatro con sus dedos. Tal vez puedan no
contar hasta ocho pero si hasta cuatro, entonces ponen
cuatro dedos en cada mano, y esa es la cantidad de
semillas que tienen que traer.

100



Aprendiendo a contar.

Situaciones Didacticas

En cada intento de alimentar a los animales, los ninos
verifican si ganaron o perdieron. Maestro, aumente o
disminuya la cantidad de animales segun la
competencia que observe en ellos. Favorezca que los
alumnos dialoguen entre si, sobre como le hacen para
fraer la cantidad de semillas que necesitan, de esta
manera los que no cuentan, podrdn observar que
pueden intentar contar, o bien si cuentan hasta un
numero limitado observardn actos de conteos con mas
numeros, los de sus companeros mds adelantados.

Segun el interés de los ninos, llene los tableros varias
veces.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

CARRERA DE NUMEROS

Objetivo
Que los alumnos conozcan la serie numérica
oral hasta el 20.

Material:
Ninguno.

e El maestro explica a los alumnos la actividad: “Van a
pasar por parejas y de manera alternada (primero uno y
después su companero) van a ir diciendo en forma
ordenada el nombre de los niUmeros que conozcan
hasta que ya no sepan cudl sigue. El jugador que diga
la mayor cantidad de numeros gana el juego”.

e Pida a un par de alumnos (de preferencia los que tienen
mayores conocimientos matemdaticos) que pasen al
frente del grupo y muestren a sus companeros como
realizar la actividad.

e Maestro, durante el desarrollo de la situacion diddactica
ofrezca a sus alumnos la ayuda necesaria para
favorecer que lleguen lo mds lejos posible en la serie
numérica oral, por ejemplo puede recordarles algiun o
algunos numeros que hayan olvidado. Lo importante es
que ellos aprendan el nombre de los numeros al
parficipar en diversas experiencias de este fipo.
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Posteriormente ellos podrdn utilizar este conocimiento all
enfrentar situaciones propiamente de conteo. Se intenta
gue los alumnos en distintos momentos que realicen este
trabajo diddactico, lleguen a conocer el nombre de los
numeros hasta el 20.

Variantes

e Esta actividad se puede frabajar con los alumnos en
varias oportunidades, ajustando el rango de la serie,
segun sus posibilidades cognitivas.

e La actividad puede ser organizada con equipos de dos
o fres alumnos. Se ayudan entre si para lograr llegar lo
mas lejos posible en la verbalizacion de la serie
numeérica.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

PEDIDOS CON DINERO

Objetivo
Que los alumnos usen el conteo al construir e
igualar colecciones.

Material
Dinero de juguete: monedas de un peso.

e El maestro se dirige al grupo comentdndoles acerca del
valor del dinero: “Hoy vamos a trabajar con dinero.
sUstedes conocen estas monedas (muestra monedas
de un peso)? 3Cudnto valen?”

e Una vez que se cerciore que conocen el valor de las
monedas, continle con la indicacion: “Cada uno de
ustedes va a pasar aqui al frente y le voy a pedir que
me dé una cantidad de dinero. Tiene que contar las
monedas y enfregarme la cantidad que le pedi. Los
demds me ayudardn observando si cada uno de sus
companeros que pasa me entrega la cantidad correcta
de pesos”.
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Haga los pedidos de dinero segun las posibilidades de
los ninos. A los alumnos de nivel conceptual bajo podria,
por ejemplo, pedirseles que dieran tres & cuatro pesos. A
otros alumnos con mayores posibilidades, 12 6 13 pesos,
etcétera.

Solicite al grupo que observen los conteos de sus
companeros y que en caso necesario, los ayuden a
contar. En los casos dificiles, donde el alumno se muestra
incapaz de contar, tome su mano, dirjala para que
senale cada una de las monedas al momento en que
usted cuenta junto con él.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

LOS PALITOS

Objetivos

Que los alumnos afirmen su conocimiento sobre la
serie numérica oral.

ldentifiqguen que cada vez que se agrega un objeto
se obtfiene una coleccidn que corresponde al
nUumero siguiente.

Materiales

*  Un montdn de palitos de paletas.

» Unrecipiente fransparente para juntarlos.
* Unjuego de “tarjetas-nUmeros”.

e El maestro entrega el paquete de “tarjetas-numeros” a
un alumno.

e Ensena el montdn de palitos que contiene su recipiente
y pregunta a los alumnos: “sComo cudntos palitos creen
que haya en este bote?2”

e Anota en el pizarrén las respuestas de los alumnos.
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Voltea el bote para depositar los palos sobre la mesa.

Comenta a los alumnos: “Vamos a contar los palitos
entre todos para ver quién adivind”.

Empieza a meter los palitos de uno en uno, al mismo
tiempo que los va contando de manera oral.

Solicita que todos los alumnos vayan repitiendo al mismo
tiempo los nUmeros.

El alumno que tiene el paquete de tarjetas-numero, va
pegando la tarjeta del niumero escrito en el pizarrdn,
conforme se vaya diciendo.

Al terminar de contar los palitos quedard un rango de
serie numérica escrita pegada en el pizarrdn, se le
sugiere repetirla varias veces en forma oral.

Variantes

La canfidad de palitos que se use en la actividad
dependerd del rango numérico que se quiera ejercitar.
Al inicio se pueden considerar hasta diez palitos vy
posteriormente ampliar hasta 20 o mds.
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e También en vez de darle las tarjetas de los nUmeros a un
solo alumno, puede repartirlas entre varios ninos,
ddndoles a los que estdn iniciando en el conocimiento
de la serie numérica los primeros nuUmeros, y las restantes
a los demds, para que de esta forma participen todos.

e Se sugiere que se redlice periddicamente esta
actividad. Un momento adecuado puede ser la hora de
enfrada, utilizando para ello algunos minutos. Los
materiales se pueden variar, por ejemplo: Idpices,
pelotas, popotes, etcétera.

e Puede complementar esta actividad con una segunda
parte, la cual se implementaria de la siguiente forma:

a) Cuando los ninos hayan terminado de pegar la serie
numérica en el pizarrdn, solicite a un nino que se
voltee o se tape los ojos, para que su companero
quite una de las tarjetas, acomodando las demds
para que no se vea el hueco de la tarjeta que quitod.

b) Al voltearse de nuevo el nino observard la serie y dird
gue numero se quitd, si acierta se le dard la tarjeta
para que la acomode otra vez en el lugar que le
corresponde. Si fiene problemas para identificar el
numero faltante, se le podrd ayudar, sugiriéndole
que vea la "tira numérica” del salon.

c) Se cambia el turno y se repite varias veces.

e Puede trabajar también esta parte de la actividad,
organizando al grupo en equipos, ddndoles un paquete
de ‘“tarjetas —-nUmeros”, con un rango cualquiera.
Formardn la serie entre todos los integrantes del equipo
y después uno de ellos se tapard los ojos y sus
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companeros quitardn una tarjeta. Su companero tendrd
gue decir el nUmero que falta y en qué lugar va.

Es recomendable que al inicio los equipos queden
conformados por alumnos de diferente  nivel
conceptual, para que puedan ayudarse mutuamente.

Posteriormente, los alumnos con mds dominio pueden
estar en ofro equipo para que el rango numérico sea
mayor y se puedan quitar una o mads tarjetas.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

LOS ANIMALES

Objetivo
Que los alumnos utilicen el conteo, para
construir otra coleccién igual.

Materiales

Hojas con dibujos de conejos (en un rango de
dos a 19 animales).

Un paquete de zanahorias dibujadas. (Los
dibujos también pueden ser: changos vy
platanos; peces y lombrices).

e El maestro enfrega a cada pareja varias hojas con
dibujos de animales.

e Coloca encima del escritorio, o en algun otro lugar del
salédn que se encuentre separado de los diferentes
equipos, el paquete de zanahorias dibujadas,
distribuyéndolas sobre alguna superficie.

e Les indica que ahi es el puesto de las zanahorias, en
donde tendrdn que tomar las que necesiten para sus
Cconejos.

e Posteriormente les explica: “Cada nino toma una hoja,
cuenta los animales dibujados en su hoja, va al puesto y
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toma la cantidad de zanahorias que se necesitan para
que cada conejo tenga una zanahoria”.

Los ninos comprueban que tomaron Ila cantidad
correcta de zanahorias colocando una zanahoria
encima de cada conejo.

Si lo hicieron adecuadamente toman ofra hoja, si no
vuelven a contar los conejos y a tomar la cantidad
correspondiente de zanahorias.

Variantes

Se pueden seleccionar las hojas con menos animales
para los alumnos que aun tienen dificultades con el
conteo; y para aquellos que tienen mds dominio, las
hojas con mds animales.

También se puede organizar a la pareja de alumnos, de
tal manera que uno de ellos realice las acciones y el
otro funja como juez, para que observe y compruebe
que lo que hace su companero esté bien.
Posteriormente se cambian los roles.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

LA CASITA DE LOS NUMEROS

Objetivos
* Que los alumnos clasifiquen colecciones de
objetos en base a su criterio numérico.
» Representen la cantidad de elementos de cada
coleccion.

Materiales

» Los ‘“paquetes-coleccién” (resultado de la
actividad. “Se hacen paquetitos”).

*= 10 cajas vacias de zapatos o similares.

=  Efiquetas.

=  Plumines.

e FEl maestro pone varios “paqguetes-coleccién” al centro
de la mesa de cada equipo.

e En una de las mesas el maestro hace una clasificacion
de los paqguetes bajo el criterio numérico (“los que
tienen dos objetos”, "“los que fienen tres objetos”,
etcétera) sin decir nada. Enseguida el maestro les
pregunta a los alumnos 3En qué me fijé para poner estos
paqguetes juntos? (senala un conjunto de paquetes
clasificado; por ejemplo, todos los paquetes que tienen
tres objetos)
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El maestro da tiempo a que los alumnos descubran el
criterio de clasificacion. Si no logran descubrirlo el
maestro se los dice.

Luego les dice: "Al igual que yo junté paquetes que se
parecen, ustedes van a juntar sus paquetes fijdndose
que tengan el mismo numero de objetos cada bolsa”.

Una vez realizadas sus clasificaciones, guardan los
paqguetes en las cajas de acuerdo al criterio numérico
con el que se clasificaron. Por ejemplo, todos los
paguetes con un objeto en una caja, los que tienen dos
objetos en ofra caja, y asi sucesivamente.

Una vez que estdn clasificados todos los paquetes, vy
han sido metidos a sus respectivas cajas, se procede a
rotular con etiquetas cada caja.

En las etfiuetas de cada caoja anotan, como los
alumnos puedan, la canfidad de objetos que
constituyen cada uno de los paquetes contenidos.

Es probable que las representaciones que anoten los
alumnos en las etiquetas no sean convencionales ni
candnicas. Al principio cualquier representacion serd
aceptada, mds tarde, se puede volver a repetir la
actividad aplicando restricciones a SUS
representaciones. Por ejemplo, “Ahora no pueden poner
dibujos en su etiqueta”, “Ahora solo se puede poner
numeros”, etcétera. Lo anterior con la idea de hacer
evolucionar las representaciones de los alumnos hacia
formas cada vez mds convencionales y candnicas.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

LAS BARAJAS

Objetivo

Que los alumnos comparen colecciones y establezcan
relaciones de equivalencia ya sea a ftravés de
estimacién visual, de la correspondencia uno a uno; o
de la comparacién de la cardinalidad de las
colecciones.

Material
Cartas de "la baragja” para cada equipo.

e El maestro proporciona un juego de cartas a cada uno
de los equipos, de tal manera que a cada participante
le toque de cuatro a cinco cartas.

e Solicita a uno de los ninos que las reparta, dandole Ia
misma cantidad de cartas a cada uno de sus
companeros. Les explica: “Un nino pondrd una de sus
cartas en el centro y todos los demds tendrdn que poner
una carta de igual cantidad, buscdndola en las cartas
que le dieron”.
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e Si algun alumno tiene mds de una carta con esa
cantidad podrd ponerlas todas. Si alguien no tiene, no
coloca ninguna carta en el centro.

e Pida a sus alumnos que observen entre ellos, que las
cartas que se vayan sacando sean las correctas.

e Cuando terminen, los ninos pondrdn todas estas cartas a
un lado, para que continue el juego.

e El siguiente nino del que empezd, sacard ahora la carta
gue él quiera para que sus companeros cologuen junto
a ésta, cartas de igual cantidad.

e Serepiten las mismas reglas.

e Asi se continUa con los demds alumnos hasta que todos
hayan pasado.

e Gana el primero que se quede sin cartas.

Variantes

e FEs recomendable que para los ninos que apenas estdn
construyendo los primeros nUmeros de la serie numérica
se utilicen cartas que tengan uno, dos y hasta tres
elementos para que puedan resolver esta actividad a
través de la subitizaciéon, es decir, del reconocimiento
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sUbito de la cantidad de los objetos, sin necesidad de
contar.

e Para los otros alumnos se podrdn manejar cartas con un
rango numérico mayor. Ellos también pueden resolver la
actividad usando la estimacién visual, cuando se
involucran cartas de un rango pequeno (de uno y hasta
tres & cuatro elementos). Cuando el rango aumenta
tienen que recurrir a ofra estrategia como puede ser la
correspondencia uno a uno o la cardinalidad del
conjunto que se obtiene al finalizar el conteo.

e En ofras ocasiones se puede trabajar esta actividad
modificndola en los siguientes términos:

a) De igual forma se reparten equitativamente las
cartas y uno de los alumnos sacard una carta y sus
demds companeros tendrdn que sacar ahora una
carta que tenga mds elementos, 0 menos.

b) Posteriormente la condicién para sacar las cartas
puede ser que tengan un elemento mds o un
elemento menos.

116



Aprendiendo a contar.

Situaciones Didacticas

Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

PONEMOS LAS CANTIDADES DE OTRA MANERA

Objetivo
Que los alumnos comparen, igualen y establezcan
relaciones de equivalencia entre colecciones.

Material
Un juego de domind para cada equipo.

El maestro entrega el juego de domind a cada equipo y
les explica a los alumnos la actividad: “Primero hagan la
“sopa” con las fichas. Luego repartan todas las fichas,
cuidando que todos tengan igual. Después alguno de
ustedes toma una ficha, la que quiera, y la pone al
centro de la mesa. Entre fodos cuentan los puntos que
fiene. Supongamos que tiene ocho puntos. Cada uno
de ustedes busca entre sus fichas aquellas que tengan
la misma cantidad de puntos, en este caso ocho, y
también las dejan en el cenfro de la mesa. Ganan un
punfo por cada ficha que encuentren. Cuando ya no
haya fichas con ocho puntos, entonces ponen otra
ficha y vuelven a jugar de la misma manera”.

Pida a sus alumnos que cada vez que se ponga una
ficha al centro, verifiquen entre todos los companeros
del equipo, que han contado correctamente.
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e Incluso si usted lo cree conveniente puede pedir a los
ninos que anofen en sus cuadernos las distintas
composiciones de una misma cantidad.

e Una reflexion matemdtica central en esta actividad, es
que los alumnos se percaten de las distintas formas en
que se puede formar cada cantidad, por ejemplo la
ficha con ocho puntos: con una ficha que tiene seis y
dos; cuatfro y cuatro; cinco vy ftres, etcétera. Serd
recomendable que recorra los equipos suscitando este
tipo de reflexién en sus alumnos.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

MEMORAMA NUMERICO

Objetivos

Que los alumnos comparen colecciones de objetos.
Ejerciten el conteo ascendente para la
construcciéon de los nUmeros del uno al nueve de la
serie numérica verbal.

Material
Un "memorama numérico” para cada equipo.

e El maestro entrega un memorama a cada equipo.

e Les solicita a los alumnos que distribuyan las cartas sobre
la superficie de la banca, en varias filas y con el dibujo
hacia abajo.

e Después les explica lo siguiente: “El juego consiste en
encontrar las parejas de cartas que sean iguales en la
cantidad, no en las figuras. Cada quién por turnos,
levanta dos tarjetas y si tienen la misma cantidad de
animales, se quedan con ellas, si no es asi las vuelven a
dejar donde estaban. Gana quién al final del juego
tenga mds cartas”.
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e Se puede hacer un ensayo para asegurarse que ha sido
comprendido el juego por parte de los ninos.

e El maestro insistird en que pongan atencidon en las
tarjetas que se vayan destapando para que, cuando les
toque su turno, se acuerden dénde quedaron las
tarjetas con las diferentes cantidades de animalitos que
ya han salido.

e Es importante que en el desarrollo de la actividad, se
susciten momentos en donde los alumnos puedan
presenciar y practicar la serie numérica, por ejemplo se
puede plantear al grupo: “VYamos a ver si Luis escogio
sus tarjetas adecuadamente”. Esto le permitird al
maestro contar ante el grupo cada elemento de la
tarjeta, solicitando a los alumnos que vayan repitiendo
la serie conforme la vaya enunciando.

e También puede pedir a los alumnos con mds dominio en
la serie numérica, que cuenten ante el grupo y que los
demds la repitan; o que cada alumno vaya diciendo un
numero.
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Variantes

Con algunos alumnos va a ser necesario utilizar
solamente las tarjetas de uno a cuafro o cinco
elementos. Puede suceder que aun con esta
consideracion, para los alumnos que estdn iniciando el
proceso de construccidon del niumero sea dificil de
solucionar esta actividad, principalmente porque
ademds de implementar alguna estrategia que le
permita observar la equivalencia entre las diferentes
tarjetas, tiene que acordarse donde quedaron, de ahi
que se puede facilitar la actividad colocando todas las
tarjetas con las figuras hacia arriba e indicarles que por
turnos tomen las tarjetas que sean iguales en la
canfidad.

Con los demds alumnos podrd utilizar el memorama
completo. La cantidad de pares de tarjetas que dé a
cada pareja de alumnos, asi como su rango numérico,
dependerd del conocimiento que tengan al respecto.
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Médulo 2: Trabajo con cantidades hasta 20

DECIMOS LOS NUMEROS CON CALCULADORA

Objetivo
Que los alumnos profundicen en el conocimiento de la
serie numérica oral.

Material
Una calculadora para cada pareja (es conveniente que
tenga la pantalla lo mds grande posible).

e Conviene iniciar la actividad con una exploracion de la
calculadora. Pregunteles: "3sSaben como se llama este
aparato electréonico?2 zPara qué sirve? ;Qué numeros
aparecen en las teclas¢ sConocen estos signos¢ (senala
los signos de las operaciones y el igual), etcétera.

e Muestre a los alumnos como se enciende y apaga la
calculadora; la forma como se registran los nUmeros y se
borran.

e Enséneles a programar la calculadora con la instruccion
+1 =, indicdndoles que presionen la tecla de +, luego el
numero 1 vy finalmente el signo =. Haga que observen lo
que ocurre cuando siguen presionando
consecutivamente la tecla del signo =.
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Organice ahora al grupo en parejas, cuidando que
queden juntos alumnos de niveles conceptuales
similares o compatibles.

Explique a sus alumnos lo que tienen que hacer: “uno de
ustedes teclea en la calculadora + 1= == ysu
companero ird diciendo el numero que vaya
apareciendo en la pantalla. El niho que maneja la
calculadora puede ayudar a su companero, Si se
equivoca al decir el nUmero”. Las parejas se alternan en
el manejo de la calculadora.

El rango de nUmeros que pueden ser leidos en la
actividad depende de la competencia matemdatica de
cada pareja o alumno.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20
Propositos

Con estas actividades se busca que los alumnos logren los
siguientes objetivos:

e Que aprendan a escribir los primeros nuUmeros en un
rango aproximado del cero al 20 (los nUmeros grandes
forman parte de la secuencia de actividades del
sistema de numeracion decimal), en el contexto de
comunicacion de cantidades. Por ejemplo, un nino
solicita a otro con mensajes escritos una cantidad de
envolturas para la misma cantidad de dulces.

e Que relacionen la numeracién oral con la numeracién
escrita. Esto es, que los alumnos sepan que a todo
numeral corresponde un numero determinado de
elementos que no se repiten, 7 se llama siete, y que
indica siete objetos.

e logren ftrazar correctamente los numerales. Muchos
alumnos con DI presentan una dificultad muy particular,
reconocen el numeral que le corresponde a cierta
cantfidad, pero al escribirlo fracasan en su trazo. Por
ejemplo, para el 3, escribe D . Aparecen los
rasgos del numeral 3, pero fracturados y orientados en
sentido contrario.

e Entiendan las relaciones de orden mayor y menor que,
sucesor y antecesor.
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Recomendaciones

Al igual que la numeracion oral del médulo 2, el rango
de la numeracién escrita también depende de las
posibilidades cognitivas de los alumnos, el profesor debe
constantemente retarlos para apropiarse de nuevos
numeros a nivel oral y escrito.

La idea diddctica sobre la representacion del nimero es
que surja por necesidad, y por lo tanto tenga utilidad y
sentido escribir los nuUmeros. Usted puede aprovechar
situaciones de uso del nUmero para comunicar, por
ejemplo: cuentan la cantidad de alumnos que hay en el
saldon, luego entre todos intentan hacer un mensaje que
pueda ser entendido, cuando acuerdan enviar uno o
varios, van con la persona encargada y piden les
enfregue la cantidad de desayunos que indica en el
mensaje. La calculadora es un instrumento importante
para comunicar cantidades y es la alternativa para
aquellos ninos con dificultades en el frazo de los
numeros. Procure pedir ayuda a los padres de familia
para que cada alumno tenga una.

De manera simultdnea al trabajo diddctico descrito en
el punto anterior (que es sdlo para aquellos ninos que
presentan dificultades en el trazo de los numerales) se
proponen algunas situaciones donde se usan plantillas
de nUmeros, remarcando nUmeros grabados en puntos,
no para sustituir la escritura numérica en su Uso
comunicativo, sino para apoyar y ejercitar la escritura
del signo convencional, que en este momento presenta
la dificultad de producir un frazo reconocible, que
pueda ser entendido por los demds.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

LA PANADERIA

Objetivo

Que los alumnos comuniquen la cantidad de
objetos que contienen diversas colecciones, con
representaciones grdficas no convencionales vy
luego con representaciones numMericas
convencionales.

Materiales

Panes hechos con plastilina o de pldstico.

Bolsas de papel, lapiz, etiquetas de papel y dinero
(monedas de un peso hechas de papel)

e El maestro indica a sus alumnos que van a frabajar con
la panaderia. Recupere la experiencia cotidiana de los
ninos cuando van a este lugar: Platiquenme sQuién de
ustedes ha ido a la panaderiag, ;Qué venden en la
panaderia?, ;Quiénes trabajan ahi?, sQué precios han
visto?, zsi quieren comprar pan, qué hacen primeroe,
sComo saben cudnto tienen que pagar? etcétera.

e El docente con ayuda de los ninos arma la panaderia, si
no cuenta con panes de pldstico pida a los ninos que
elaboren los panes con plastilina. Indique quienes serdn
los clientes y quienes atenderdn la panaderia. Para ello
aclare su funcién “Para atender la panaderia se
necesita ninos que cuenten el pan y ofros que sean
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cajeros. Los ninos que cuentan el pan, una vez que
sepan cudntos son, lo escriben en la etiqueta como
puedan. Los clientes llevan su bolsa con los cajeros. El
cajero al ver la etiqueta tiene que saber cudnto va a
cobrar. Cada pan cuesta un peso. Si el cajero tiene
problemas para cobrar el pan, entonces tendremos que
aclarar quien se equivocd. A cada cliente le voy a
enfregar 10 monedas de un peso para comprar el pan”.

Es importante que en algun lugar del saldn este la Tira
numérica para que los ninos puedan identificar el
numero que necesitan escribir. Favorezca que los ninos
opinen sobre los mensajes numéricos, para que
reflexionen sobre cudles han sido los que mejor se
entendieron, cudles no y cémo arreglarlos. Recuerde
que los ninos pueden hacer uso de representaciones
convencionales y no convencionales. Pueden hacerse
acuerdos con ellos para intentar usar nimeros si es que
solo dibujan. O bien combinan dibujos y nUmeros.

Segun el interés de los alumnos, permita que éstos se
rolen, de tal manera que tengan oportunidad de ser
clientes, contadores de pan o cajeros.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

MENSAJES CON CALCULADORA

Objetivo

Que los alumnos conozcan y usen la representacion
grdfica convencional de los nUmeros para
comunicar cantidades.

Materiales

Una calculadora, 20 fichas grandes de poéquer y 20
cuadrados de papel de 5 x 5§ cm, para cada
equipo.

Serie escrita de los nUmeros del uno al 20.

e El maestro organiza equipos de cuatro integrantes cada
uno. Dos alumnos del equipo tendrdn las fichas y los
otros dos, los cuadrados de papel. Se sugiere entregar
hasta 10 palitos a los ninos de menor nivel conceptual.
Para los ninos de mayor conocimiento de la serie se
podrd dar hasta 20 objetos. Segun considere el manejo
de los nUmeros por parte de los alumnos, es la cantidad
de palitos con los cuales estardn trabajando.

e Explique la actividad: “Cada equipo ftiene fichas y
papelitos, las fichas serdn los dulces y los papelitos las
envolturas de los dulces. Dos ninos toman algunos
dulces, los cuentan y escriben en un papel usando
numeros, la cantidad de envolturas que necesitan para
sus dulces. Ese numero lo registran en la calculadora y la
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pasan a sus companeros que tienen las envolturas. Ellos
cuentan y mandan las envolturas que pidieron. Ganan
los equipos que en el primer intento tengan la cantidad
correcta de envolturas para sus dulces (sin que les
sobren o falten)”.

e Cuando sobren o falten envolturas, ayude a sus alumnos
para averiguar quien se equivoco, si la pareja que hizo
el pedido, o quienes entregaron las envolturas.

e Como la "“tira numérica” se encuentra pegada en un
lugar visible del saldn, indique a los alumnos que pueden
observarla para saber el nUmero que necesitan escribir
en la calculadora.

e La actividad se repite varias veces, cambiando el
material en las parejas y la cantidad de envolturas y
dulces.

Variante

e Mensajes con el cero: Maestro vuelva a realizar la
actividad de la misma manera, pero ahora aconseja en
secreto a las parejas que tienen los dulces, que van a
pedir nada o ninguna envoltura a sus companeros. Les
pregunta sobre qué numero van a escribir en la
calculadora, ninguno de los alumnos conoce el cero,
usted les informa que el nUmero cero es para escribir
gue “No tenemos ningUn dulce”. Les indica que envien
la calculadora con el nUmero cero, y esperen a ver que
entienden del mensaje los ninos que enviardn las
envolturas. Puede ser que comenten que no conocen
ese numero y no saben que deben enviar. Aproveche
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esta situacién para que el grupo comente sobre el
mensaje con el niUmero cero.

Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

LA TIRA NUMERICA

Objetivo

Que los alumnos relacionen la cantfidad de
elementos de una coleccidn con la escritura
numérica convencional.

Materiales

Una serie numérica del uno al 10 en una tira de
cartulina con el mismo numero de casillas y un
dado con puntos para cada equipo.

Objetos para usarse como tejas, para cada alumno.

e El maestro entrega el material a cada equipo y explica:
“Por turnos tiran el dado, cuentan los puntos y colocan
su teja en la casilla correspondiente, segun el nUmero de
puntos obtenidos”. Ganan los jugadores que coloquen
correctamente su teja.

e Es conveniente que se nombre un nino juez (que sepa
contar y escribir los niUmeros). El nino juez observa los
conteos de sus companeros de equipo, anofa en una
hoja el nombre del jugador y los puntos que obtiene,
cuidando de no mostrar a los demds sus anotaciones.
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e Una vez que los ninos han terminado la primera ronda
de tiradas, se procede a verificar quienes han ganado.
El nino juez dice el nombre del jugador y la cantidad de
puntos que obtuvo en los dados. Los intfegrantes de
cada equipo deciden si colocd su teja en el nUmero
correctamente y por lo tanto si ha ganado.

e Segun sea el interés de los alumnos, permitales repetir
varias veces el juego.

Variante

e Puede aumentar la “tira numérica” hasta el 20 si las
posibilidades numéricas de los ninos lo permiten.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

LAS TARJETAS

Objetivo

Que los alumnos identifiquen y escriban los nUmeros
que representan las cantidades de diferentes
colecciones.

Materiales

* Un juego de "tarjetas-colecciéon” para cada
pareja.

= Unjuego de "tarjetas-numeros”, para cada nino.

e El maestro enfrega a cada pareja un paquete de
“tarjetas-coleccion”, indicdndoles que las coloquen
todas juntas, con los dibujos hacia arriba. Este mazo de
tarjetas se colocard en el centro de la mesa. También
proporciona a cada nino un juego de “tarjetas-
numeros”.

e Les explica: “Cada nino toma una tarjeta de este
monton, cuenta cudntos objetos tiene y escoge de
enfre sus tarjetas, el numero que corresponda a esa
coleccion”.
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Una vez que hayan seleccionado la tarjeta con el
nUmero correspondiente, les indica que volteen la
tarjeta que tomaron del mazo y que comprueben si
acertaron.

Si asi fue se quedan con la tarjeta, si no, la regresan vy la
revuelven con las otras.

Asi se continUa con todas las tarjetas hasta que se
terminen.

Probablemente ante algunas colecciones los ninos, para
determinar el numero de elementos no tfengan
necesidad de contar, ya que por estimacion visual
pueden saber la cantidad de objetos que contienen,
por lo que no es necesario que realicen el conteo.

En los casos en que los alumnos se equivoquen, se les
pedird que cuenten cada uno de los objetos para
observar si el error estd en el desconocimiento de la
escritura del nUmero convencional o en el conteo. Todo
lo anterior permite deslindar las causas de los distintos
tipos de errores.

Variante

El juego se puede repetir retirdndole a los ninos el juego
de "“tarjetas-nUmeros”, para que ahora ellos escriban, en
una hoja o en su cuaderno, el numero del total de
elementos de la coleccién de la tarjeta que tomen.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

LOTERIA DE NUMEROS |

Objetivo
Que los alumnos relacionen la serie numérica oral
con la serie de los nUmeros escritos.

Materiales

Un juego de loteria para cada equipo.

Objetos para marcar los nUmeros en el tablero (se
sugiere que NoO sean Muy pequenos para no correr
el riesgo de ser tfragados por los alumnos)

e Pregunte a sus alumnos si alguna vez han jugado a la
loteria. Si la respuesta es afimativa, pidales que
comenten ante el grupo como se juega. Si no lo saben,
entonces informeles como se realiza este juego.

e Reparta el material a cada uno de los equipos (tableros,
mazo de cartas y objetos para marcar las casillas) y
designe, en cada uno de ellos, al nino que va a
“cantar” la loteria.

e Explique como se va a jugar: “Su companero va a ir
diciendo los numeros de las tarjetas que vaya sacando,
cuando escuchen algun numero que se encuentre en
su tablero, ponen un objeto en la casilla donde se
encuentre el numero leido. Quién llene primero su
tablero dice loteria y gana el juego”.
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Si hubiera dudas e incluso protestas por un mal llenado
del tablero, sugiera a los alumnos que se remitan a las
cartas para verificar.

Segun el interés de los ninos, pueden jugar varias veces y
en cada ocasion pida a los jugadores que cambien de
tablero. También cambie al nino que “canta” la loteria
para dar oportunidad a fodos.

Variante

El juego de la loteria debe tener diferentes tipos de
tableros, algunos pueden contemplar solamente
representaciones escritas de los nUmeros; otros tendrdn
colecciones de puntos o dibujos con la misma cantidad
gue algunos de los numeros, de tal manera que si los
ninos desconocen la representacion convencional
puedan ayudarse contando los objetos.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

EL QUE LLAMA NO PAGA

Objetivo
Que los alumnos lean y escriban numeros.

Materiales

Tarjetas de identificaciéon elaboradas en la actividad
“me identifico”

Una calculadora por alumno.

e El maestro pide a sus alumnos que saquen las tarjetas de
identificacion realizadas durante la actividad “Me
identifico”.

e Entrega ademds una calculadora por pareja, y explica
“Uno de ustedes va a dictar el niUmero telefénico que se
encuentra en su tarjeta de identificacion a su
companero, y él tendrd que escribilo en la
calculadora. Se lo van a decir despacio uno a uno y
esperardn a que lo escriba. Gana la pareja, si el nUmero
que aparece en la pantalla de la calculadora es el
mismo que el de la tarjeta”.
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En caso de algun error, ayude a los ninos a revisar en
donde se origind: si en el dictado o en la escritura.

Se repite la actividad intercambiando el rol entre los
alumnos.

137



Aprendiendo a contar.

Situaciones Didacticas

Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

SOPA DE LETRAS O NUMEROS

Objetivo
Que los alumnos diferencien los primeros nUmeros
(del uno al 10) de las letras.

Materiales

Juegos de tarjetas de numeros y juegos de tarjetas
de letras, o bien nUmeros y letras de pldstico.

Tira numérica.

Tira de cartulina con letras.

e El maestro muestra a los alumnos las tarjetas o figuras
con las que se va a trabajar.

e Asimismo, les da a conocer los nombres de los nUmeros y
los nombres de las letras.

e Les menciona para que sirven los nUmeros y para que
sirven las lefras.

e Enseguida enfre el maestro y los alumnos hacen la sopa
de letras y nuUmeros, es decir, revuelven las dos
colecciones. Se sugiere incluir letras de los nombres de
los alumnos, y cuando sea oportuno hacérselos notar.
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El maestro le indica a un alumno: “saca un numero”. Asi
ird solicitando por turno a cada nino, solicitando algunas
veces nUmeros y en ofras letras.

Después de que el nino selecciona un niUmero o una
letra, segun se haya indicado, debe confrontarse (la
letra o el nimero) con las tiras que tienen letras o
nUmeros y que el maestro debe tener a la vista de los
alumnos.

Si el nino acertd se queda con la ficha o figura, en caso
confrario deberd regresarla al montén o “Sopa de
numeros vy letras”.

Gana el juego el nino que tenga el mayor niUmero de
tarjetas o figuras de pldstico.

Variantes

Posteriormente cuando haya dominio sobre esta
actividad, serdn los alumnos los que determinen el
acierto o el error del nino en turno.

Otra variante consiste simplemente en que los alumnos
hagan montones de lefras y montones de niumeros, y el
maestro o un alumno que sea nombrado como juez,
sancione los aciertos y los errores.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

SOPA DE NUMEROS

Objetivo

Que los alumnos relacionen la representacion
grdfica de cada numero con su nombre (del uno
al 10).

Material
Juegos de ‘“tarjetas-niumeros” o nUmeros de
pldstico (del uno al 10).

e El maestro pone al centro de la mesa muchas tarjetas
con los primeros nUmeros o bien muchos nUmeros de
pldstico, todos ellos revueltos; debe haber varios
ejemplares de cada numero, por lo menos igual que el
numero de ninos que van a participar en la actividad.

e Toma un nUmero cualquiera y dice al grupo: “Este es el
numero tres, encuentren en el monton todos los niUmeros
iguales a éste” o bien, “Saquen del montén todos los
numeros fres, tienen que ser iguales a éste”.
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Los ninos proceden a sacar los distintos numeros del
montdén, y el maestro debe estar atento de las
elecciones de los alumnos para discriminar los posibles
criterios para elegir determinado numero. Cada vez que
un nino saca un numero en forma correcta se queda
con él, en caso contrario el maestro le pide que lo
devuelva al montén, y lo invita a realizar un nuevo
intento para enconftrarlo.

Gana el juego, él que tenga la mayor cantidad de
fichas o figuras.

Al terminarse el montén de tarjetas o figuras pldsticas, se
hace un recuento de lo que tiene cada nino, para
determinar los lugares en que quedaron los alumnos, es
decir quién quedd en primer lugar, quién en segundo,
etcétera.

Variantes

Esta actividad se puede complementar en los siguientes
términos: teniendo el mismo montdén de tarjetas o figuras
de pldstico (representacion grdfica del nUmero), el
maestro toma un nUmero y pide el nombre del mismo, el
alumno que diga el nombre correcto se queda con la
tarjeta. Asi se continUa con todas las tarjetas restantes, al
final gana el juego, el nino que tenga el mayor nUmero
de tarjetas o figuras.
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e Oftra variante de esta actividad podria realizarse de la
siguiente forma. El maestro le solicita a los alumnos:
“Cierren los ojos, porque no quiero que vean el nimero
que voy a tomar. Yo les diré el nombre del niumero y
ustedes tendran que buscar otro igual en el montén”. Ya
que todos los ninos tengan seleccionada su tarjeta, el
maestro muestra el nimero que tiene escondido y con
eso se determina si la decision de cada alumno fue
correcta o no. Esta actividad se puede readlizar
tomando por turno el lugar del maestro, cada uno de
los alumnos.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

LA FILITA DE LOS NUMEROS.

Objetivo
Que los alumnos nombren y organicen los nUmeros del
uno al 10 en forma convencional.

Materiales

La “tira numérica” con los nUmeros del uno al 10.

Tiras de cartulina con las casillas vacias, una por cada
alumno.

Tarjetas de cartulina del tamano de las casillas de las
tiras con los nUmeros escritos, para cada alumno.

e FEl maestro muestra a los alumnos la “tira numérica” en
donde aparece la secuencia numérica del uno al 10.

e Menciona el nombre de cada uno de los nUmeros al
mismo tiempo que los va senalando: “Uno, dos,
fres...diez".

e Posteriormente entrega los materiales a cada alumno vy
les explica: “Ustedes van a hacer una filita de numeros,
igual a la que les acabo de mostrar”.

e Puede ejemplificar la actividad, pidiendo a uno de sus
alumnos que pase al frente con su tira y que forme la fila
de nUmeros. Si tiene dificultades el nino, solicite la ayuda
de todos los demdas alumnos.
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e Enseguida indique: “Ahora cada uno de ustedes haga
su fila, igual que ésta” (senalando la que se acaba de
construir o la que se pegd al frente al inicio de la
actividad).”

e Una vez que cada alumno realiza su propio esfuerzo,
confronta su filita con la tira numérica y se hacen las
correcciones necesarias.

e Al final se busca que los ninos repitan la serie numérica
oral, senalando cada uno de los nUmeros de la serie
numérica escrita.

e En lo medida que los ninos avancen en este
conocimiento, el maestro los debe ir confrontando con
la tira numérica, para que los alumnos se vayan
autocorrigiendo.

Variante

¢ Esta misma actividad se puede hacer formando parejas
de trabagjo, o bien en forma grupal, promoviendo con
ello que los alumnos con mayor desempeno apoyen a
los ninos que o requieran.

144



Aprendiendo a contar.

Situaciones Didacticas

Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

¢ADIVINA QUE FIGURA ES?

Objetivos

Que los alumnos identifiguen los nUmeros del uno al
diez.

Profundicen su conocimiento de la serie numérica
escrita.

Materiales

Diferentes dibujos inconclusos, con el senalamiento
de series numéricas.

Un dibujo inconcluso del tamano de una cartulina.
Lapices de colores.

e Pide a los alumnos que observen el dibujo inconcluso,
colocado en el pizarrén.

e Les solicita que traten de adivinar que figura serd la que
aparece en el dibujo.

e Cuando hayan terminado de opinar todos los alumnos,
les explica: “Para saber qué es, se necesitan unir los
puntos siguiendo el orden de los numeros”.
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e Pregunta con qué nUmero se empieza a contar.
Cuando hayan contestado, coloca la punta del Idpiz de
color en el nUmero uno. Vuelve a cuestionarlos acerca
del nUmero que sigue del uno, uniendo con una linea
ambos puntos. Asi continUa siguiendo los nUmeros hasta
terminar con el nUmero diez.

e Posteriormente organiza al grupo para que tfrabajen de
manera individual. Le entrega a todos los alumnos una
hoja para que unan los puntos y ferminen el dibujo.

e Silos ninos terminan rdpidamente el dibujo, se les dard
otra hoja con otro dibujo.

e Es conveniente que mientras los ninos realizan su trabajo
de manera individual, el maestro pase a sus lugares
para observar si siguen correctamente la serie, o
detectar cudles son las dificultades.

e Cuando hayan terminado un dibujo, se solicita que
repitan de manera oral o por senas la serie numérica, al
mismo tiempo que van senalando cada numero.
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Variantes

e Se sugiere que los alumnos que tienen problemas para
seguir el orden de la serie numérica, se apoyen en la tira
numérica, es decir, que observen con qué numero
empieza esta tira, para que después busquen en su
dibujo este nUmero. Después ubican el siguiente nimero
en la tira y lo localizan en su dibujo. Asi pueden
continuar hasta que terminen con el Ultimo nUmero.

e Con los alumnos mds avanzados en este conocimiento
se recomienda que se elaboren dibujos que
contemplen una serie de mayor rango.
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Médulo

3: Los Numeros Escritos hasta 20

MADEJA CON NUMEROS

Objetivo
Que los alumnos identifiquen las representaciones
convencionales de los nUmeros.

Lapiz

Materiales
Hoja de “Madeja de los nUmeros”

148

El maestro entrega una hoja de “madeja de niUmeros” a
cada equipo y explica: "Por turnos cada uno de ustedes
va a unir con una linea los numeros que aparecen en la
hoja. El primer jugador de cada equipo une el uno con
el dos, el segundo jugador el dos con el tres, el tercer
jugador el tres con el cuatro y asi hasta llegar al 10. Se
pueden cruzar las lineas, pero cuidando de no tocar
con el Iapiz las letras y demas signos. Gana el equipo
que logre unir todos los nuUmeros".

Al interior de cada equipo, cada nino intenta unir el
numero que le corresponde. Si alguno de ellos tiene
alguna duda o problema, por ejemplo no sabe si el
signo $ es o no nUmero, puede recibir ayuda de sus
companeros, pero de ninguna manera deben hacer el
trabajo por él. Cada uno de los alumnos tiene que tener
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la responsabilidad de hacer la parte que le
corresponde.

e Una vez que los equipos han terminado, pidales que
peguen en el pizarrdn sus hojas y algunos o todos los
NINOs pasen a revisar las hojas de sus companeros, para
poder determinar a los ganadores. Puede sugerirles que
observen la secuencia de los nUmeros de la "fira
numérica" pegada permanentemente al frente del
salon.

Variante

e Para los alumnos que apenas estdn reconociendo los
numeros, basta con que encierren o tachen los nUmeros
que encuentren en la hoja, sin considerar el orden de la
secuencia numérica. Luego, favorezca la revision en
equipo de los niUmeros encontrados por cada uno de
sus infegrantes.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

LA TIENDITA |

Objetivo
Que los alumnos interpreten la representaciéon
convencional de los nUmeros.

Materiales

Envases vacios de productos.

Dinero de juguete: monedas de uno, cinco y 10
pesos.

Una cartulina o una hoja de rotafolio.

e Esta actividad se debe desarrollar en varias sesiones.
e La primera etapa consiste en organizar “La Tiendita”.

e Explique a sus alumnos que van a organizar una fiendita
en el saldn para que ellos puedan jugar a hacer
compras. Pida a sus alumnos que durante la semana
consigan y fraigan envases vacios de productos que
consuman en su casa. Por ejemplo: cajas vacias de
galletas, de gelatinas, de flanes; envases desechables
de refrescos y jugos; latas de diversos tipos, etc.
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Cuando se tengan los materiales, acondicione “la
tiendita” en un lugar apropiado del salén.

La siguiente etapa de la actividad serd investigar los
precios de los productos que se venderdn en la tienda y
hacer la lista de ellos en una cartulina. Conviene en este
momento, escribir cantidades cerradas, sin centavos.

Una vez que se cuente con la lista de precios, invite a los
ninos a jugar, explicdndoles lo que van a hacer: “A
cada nino le voy a entregar una cierta cantidad de
dinero. Por turnos pasan a la tienda, toman un producto,
dicen cudnto van a pagar y entregan la cantidad
correspondiente al encargado de la tienda”.

El tendero puede ser usted mismo o algun nino que
tenga el suficiente conocimiento para desempenar
dicho rol, también se pueden poner varios tenderos
para lograr una mayor participacion.

El tendero no enfrega la mercancia si considera que la
cantidad de dinero no corresponde al precio del
producto, con lo que se propicia que el nino comprador
se autocorrija.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

DOMINO CON NUMEROS

Objetivo

Que los alumnos aprendan el nombre de los
niumeros y reconozcan su representacion escrita
convencional, del 0 al 12.

Material
Un juego de domindé numérico para cada equipo
de cuatro integrantes.

e El maestro, reparte el domind a cada equipo y explica:
“Este domind es diferente porque en lugar de puntos
tiene numeros, pero se juega de la misma manera que
el domindé de puntos. Cada vez que acomoden una
ficha digan el nombre el numero. Gana el que primero
termine con sus fichas”.

e Pida a los ninos que hagan la “sopa” (es decir que
revuelvan las fichas) y que las repartan de tal forma que
todos tengan la misma cantidad.
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Al ir acomodando las fichas por niumeros iguales, por
ejemplo seis con seis; siete con siete, recuérdeles que
tienen que decir o leer el nUmero.

Repita la actividad segun el interés mostrado por los
NINOS.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

NO TE VAYAS CHUECO

Objetivo
Que los alumnos tracen los nUmeros.

Material
Hojas “Remarca los nUmeros”

Lapiz.

e El maestro entrega a cada alumno la hoja "Remarca los
numeros 1"y explica: "En la hoja que les entregué estdn
escritos algunos numeros Alguien me puede decir que
numeros son?¢" Una vez que los dicen, contfinda: "Van a
remarcar varias veces cada uno de los numeros. Usen
en cada ocasion un color diferente".

Variantes

e Este ejercicio puede repetirse por cada niUmero que se
desee ejercitar. O bien, para una serie de niUmeros que
correspondan al rango que estdn aprendiendo a
escribir.
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En lugar de que los nUmeros estén escritos con una linea
continua pueden ser escritos de manera punteada, de
tal forma que los alumnos unan los puntos que forman el
numero (ver hoja: "Remarca los nuUmeros 2"). El maestro
indica con flechas la direccidon que se debe seguir para
delinear el nUmero.

Para los alumnos que hayan desarrollado poca
habilidad para escribir los nUmeros con el apoyo de los
puntos, pueden utilizar una hoja (ver hoja "Remarca los
numeros tres') que alterne un rengldn de nUmeros
punteados y ofro rengldn vacio donde copien el
modelo de nUmeros del renglon de arriba.

La razdn de ser de estas actividades donde se pone
énfasis en el trazo de los nUmeros es precisamente,
porque los datos obtenidos durante la experiencia
diddctica, mostraron que algunos ninos como
consecuencia del dano cerebral, al intentar escribir
numeros tendian a fracturar al nimero en partes, por
ejemplo el 7, escribian dos lineas rectas, una horizontal y
otra vertical (que corresponden al trazo del 7) pero
separadas entre si, sin posibilidad de ser interpretadas
como nUmeros por sus companeros o por el maestro.
Este trabajo pretende acercar a los alumnos a la
representacion convencional, y serd de gran utilidad en
las actividades en donde tengan que realizar mensajes
nuMeéricos.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

CALCA LOS NUMEROS

Objetivo
Que los alumnos escriban nUmeros.

Materiales

Hojas de trabajo para el alumno (anexa).
Ldpiz.

“Tira de nUmeros”.

Engrapadora.

¢ El maestro anexa a cada hoja de trabajo en la parte de
atrds un papel carbdén, y detrds una hoja blanca vy
engrapa las tres hojas de manera conjunta.

e El maestro entrega el material y dice: “Van a remarcar
la primer linea de numeros, luego, vamos a ver que
ocurrié con la hoja blanca™”.

e Una vez que los alumnos observan que los niUmeros se
calcaron, pida que remargquen todos los nUmeros de la
hoja de trabagjo.
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Variante

e Bajo esta forma de calcar los nUmeros se puede copiar
en la hoja en blanco, de manera semejante, una ficha
de depdsito bancario. Juegan a depositar las
canfidades de dinero, llenan las formas bancarias:
Escriben su nombre y los datos numéricos necesarios
(fecha, nUmero de cuenta, cantidad solicitada). El
cajero les firma y devuelve la copia de su ficha de
depdsito.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

ADIVINA QUE NUMERO ES

Objetivo
Que los alumnos reconozcan el tfrazo de los nUmeros
del 0 al 9.

Material

10 hojas tamano carta, en cada una de ellas se
escribe un nuUmero, que abarque toda la hoja, de la
serie del 0 al 9.

e Sin que sus alumnos vean, cubra parcialmente con
papel los nUmeros trazados en las hojas. Posteriormente
péguelas en desorden en el pizarrén.

e Diga a sus alumnos: "Aqui en el pizarrdn pegué algunos
numeros y tapé una parte de ellos. Se trata de que
ustedes me digan que numero creen que es y porqué.
Quién lo identifique se queda con el niUmero”.
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Anime al grupo a fijarse en los trazos visibles del nUmero,
para que después cada nino haga una anticipacion del
numero que cree que e€s. Se pretende que no fraten de
adivinar, sino que su eleccidbn obedezca dl
reconocimiento del tfrazo del nUmero.

Para verificar las respuestas, se destapa el nUmero. Los
jugadores verbalizan en que se fijaron para mencionar
un determinado numero, que los llevd a ganar o perder.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

SIGUE EL TRAZO

Objetivos

Que los alumnos tracen los primeros numeros (del
uno al 10).

Ordenen los nimeros  en la  secuencia
convencional.

Materiales

Plantillas de cartulina, pldstico o madera, con el
saque o el hueco de cada nUmero.

Crayones y lapices.

Tira numérica de cartulina con la secuencia
convencional de los primeros nUmeros (del uno al
10).

Tarjetas de cartulina u hojas blancas.

e FEl maestro entrega a los ninos las planfillas de los
numeros que van a trazar y las hojas o tarjetas en
blanco.

e Explica a sus alumnos: “Voy a mostrarles como se traza
un numero siguiendo el borde interior de la plantilla”.
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Retire la plantilla y muestre a los alumnos como ha
qguedado dibujado el nUmero.

Posteriormente les indica que hagan lo mismo: “Tracen
el numero tres siguiendo el caminito que estd por dentro
de la plantilla...”

Cuando se termine un trazo les puede solicitar el nombre
del nuUmero. En caso de que no lo puedan decir, el
maestro les da el nombre correcto.

Al final cada alumno tiene que ordenar los nUmeros que
trazé, de acuerdo con la tira numérica que el maestro
tiene a la vista: “Ordenen o formen los numeros igual
que aqui” (tira numérica).

Silos alumnos fienen problemas para controlar el frazo,
el maestro les puede ayudar dirigiéndoles la mano para
que logren trazar los nUmeros.

Es conveniente fomentar que los ninos realicen el trazo
de arriba hacia abagjo, ya que esto les facilita su
realizacion.
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Médulo 3: Los Numeros Escritos hasta 20

ARMANDO UN NUMERITO

Objetivo
Que los alumnos armen los ndmeros con sus
respectivas grafias.

Materiales
“Rompecabezas de nuUmeros” para cada
alumno.

e El maestro elige y entrega a cada alumno un juego de
rompecabezas de numeros con el rango de nUmeros
que los alumnos estén aprendiendo. Por ejemplo del
uno al cinco. “Les voy a dar un juego de rompecabezas
que tiene los numeros del uno al cinco. Ustedes tienen
que armar cada uno de los numeros”. De ser necesario
muestre como armar un numero.

e Tenga en un lugar visible la serie numérica para que sus
alumnos se apoyen en ella al armar los nUmeros.

e Al terminar, pida a sus alumnos que se revisen entre si,
para ver si armaron correctamente los nUmeros.
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Médulo 4: El1 Orden de los Numeros
Propositos

Estas situaciones de aprendizaje propician que los alumnos
trabajen sobre el aspecto ordinal del nUmero, en particular
sobre tres aspectos:

a) Que puedan indicar el lugar que ocupan objetos o
personas, con los términos primero, segundo...,
décimo.

b) Comparen colecciones de objetos y/o sus
cardinales, y determinen cudl es mayor y cudl menor.

c) Determinen el sucesor y antecesor de un nUmero en
una serie numérica escrita.

Recomendaciones

Para que los ninos se apropien de los términos ordinales, primero,
segundo, etcétera, usted puede (ademds de las actividades
propuestas) retomar y propiciar situaciones mds cotidianas
como: determinar el lugar en que queda cada nino al realizar
una competencia deportiva, por ejemplo, al jugar a las carreras;
los ninos se ordenan por alturas y determinan sus lugares en la
fila; al tomar sus alimentos van diciendo quien termina primero,
segundo, etcétera.

163



Aprendiendo a contar.

Situaciones Didacticas

Por lo que toca a los términos mayor y menor que, se sugiere
trabajarlo a dos niveles: en el primero a nivel oral y con
materiales, esto es al comparar dos colecciones de objetos. En el
segundo a nivel escrito, esto es, comparen dos nUmeros escritos
y determinen cudl es menor y cudl mayor.

Respecto a la determinacién del sucesor y antecesor de un
numero, los ninos lo lograran cuando trabajen con series
numeéricas (por ejemplo el elevador o con lo tableros) y se den
cuenta que si agregan objetos a una coleccidon se avanza vy si se
quitan se refrocede. En ofras palabras, son los conteos
ascendentes y descendentes los que permiten a los alumnos
lograr este proposito.
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Médulo 4: El1l Orden de los Numeros

EL ELEVADOR DEL EDIFICIO

Objetivo. Que los alumnos realicen conteos
ascendentes y descendentes.

Materiales.
Pizarréon o “Tablero del edificio con elevador™.
Un dado grande.

e El maestro dibuja el “tablero del edificio” en el pizarrén o
pega el tablero en la pared si lo realizd sobre hojas de
rotafolio o tela.

e Los alumnos inician poniendo su teja en las casillas que
corresponden al piso de la planta baja del edificio.
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e Tiran el dado por turnos. En el primer turno de cada
jugador sélo podra subir las casillas del tablero si el dado
cae con las caras de cuatro, cinco o seis puntos. Si les
cae uno, dos o tres puntos no mueven su teja. Es hasta
después de que hayan podido avanzar por primera vez
gue se avanza si caen cuatro, cinco o seis punfos y se
retrocede (se bajan pisos) si les cae uno, dos o tres
puntos.

e El alumno no puede bajar mds casillas toda vez que
vuelva a llegar a la planta baja; e inicia el juego bajo las
mismas reglas antes descritas.

e Gana el que llegue primero al piso mds alto.
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Médulo 4: El1l Orden de los Numeros

LA FILA DE LAS TORTILLAS

Objetivo

Que los alumnos usen los nUmeros ordinales para
designar el lugar que ocupan las personas en
una fila ordenada.

Materiales
Tarjetas numéricas del uno al 10.
Tira numérica.

El maestro se dirige a los alumnos y les hace preguntas
del tipo gHan ido a comprar tortillase, ;Qué tienen que
hacer las personas para que les despachen las tortillase,
sSi alguna persona no se forma en la fila le
despachariang, sComo se forma la filag, ;Qué lugar hay
que tener para que le despachen a uno las tortillase El
maestro retoma las respuestas de los alumnos vy las
aprovecha para contextualizar esta actividad. Pide a los
alumnos que formen una fila y que cada uno vaya
diciendo el lugar que le tocd: Primero, segundo, tercero,
cuarto, etcétera. Si algun nino no puede decir el lugar
que le toco, puede ser ayudado por otro alumno o bien
por el maestro. Esta parte de la actividad termina
cuando cada alumno puede mencionar el lugar que le
corresponde.
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e Enseguida el maestro, proporciona a los alumnos un
juego de tarjetas numéricas del uno al 10. Les pide que
las revuelvan y que cada quien tfome una.

e Una vez que cada alumno tiene su tarjeta, el maestro
da la indicacion de formar la fila para “comprar las
tortillas”, de acuerdo con el nUmero que les haya
tocado. Cuando haya quedado formada la fila, les pide
que verifiguen para ver si quedo bien, para lo cuadl
deberdn apoyarse en la tira numérica que debe estar a
la mano. En caso de que haya errores, los alumnos
deberdn corregirlos entfre si o bien con el apoyo del
maestro. Finalmente se les pide que nombren el nUmero
ordinal que le tocd a cada uno.
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Médulo 4: El1l Orden de los Numeros

SACASTE BOLETO

Objetivo
Que los alumnos utilicen los nombres ordinales del
primero al décimo.

Materiales
Boletos numerados del uno al 10, por lo menos
cinco veces el nUmero de alumnos.

e El maestro toma el mazo de boletos, y le pide a cada
alumno por turno que saque uno y que diga el nombre
ordinal correspondiente. Si el alumno asigna el ordinal
de manera correcta se queda con el boleto. En caso de
que el alumno se equivoque, los demds ninos o el
maestro le pueden ayudar, pero no puede retener el
boleto. Se realizan las rondas que sean necesarias hasta
agotar los boletos y gana el nino que tenga mds
boletos.
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Médulo 4: El1l Orden de los Numeros

GANA EL NUMERO MAYOR

Objetivo
Que los alumnos utilicen los conceptos de mayor
gue y menor que.

Materiales
Dos juegos de tarjetas con los nUmeros del 0 al 9.

o El maestro coloca al centro de la mesa las cartas con el
numero hacia arriba e indica a sus alumnos: “Alguno de
ustedes toma una tarjeta, y los demds cierran sus ojos
para no ver el numero de la tarjeta que toma su
companero, él dice el nUmero sin que lo vean y ustedes
foman un numero que sea mayor que ese. Gana un
punto quién logre hacerlo”.

e Con relacion a la verificacion de las elecciones de los
numeros de los alumnos, animeles a que expresen y
discutan con sus companeros el por qué piensan que
han ganado. Para este momento es importante que
usted tenga colocada en un lugar visible del salén la
“tira numérica” como un recurso de apoyo para
verificar las respuestas de los jugadores.
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e Para el registro de puntos, sugiera a cada jugador que
vaya escribiendo con numeros en una hoja blanca, los
puntos obtenidos en el desarrollo del juego, para que al
final pueda contarlos.

e Segun el interés de los alumnos determine el nUmero de
rondas que considere necesario.

Variante

e Para ninos con mayor dominio de la serie numérica,
puede aumentar el rango hasta 20.
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IX- Materiales DidActicos

a propuesta nacional vigente, nos senala como principio

que “Para el aprendizaje de Ilas Matemdticas, es

indispensable que los ninos realicen diversas actividades con
materiales  concretos” (Matemdticas  Segundo  Grado
RECORTABLE, 1994). Este material de apoyo adquiere mayor
importancia en la medida en que los alumnos son mds pequenos
en edad; sus competencias cognitivas requieren de un mayor
esfuerzo de abstracciéon sobre la informacién o sus posibilidades
de formular o validar una idea requieren de una demostracién
empirica.

La poblacion de alumnos con la que frabajamos, en
comparacién con la poblacién de escuela regular, se
caracteriza en mayor grado o de manera mds profunda bajo los
rasgos anteriormente mencionados. Por tal motivo, la
importancia del manejo de material concreto con nuestros
alumnos se acentua. Sin embargo, debemos de tener en
consideracion las recomendaciones diddcticas especificas de
cada una de las actividades, debido a que, datos relevantes de
la investigacion pasada, nos permitieron observar que hay
ocasiones, (con alumnos con discapacidad intelectual), donde
la presencia de material concreto en lugar de facilitar el acceso
a ciertas relaciones matemadticas, se convierte en una dificultad
adicional.

De acuerdo a la disposicion, por parte de la Secretaria de
Educaciéon Publica, de que el trabgjo con alumnos de
educacion especial debe regirse de acuerdo a un curriculo
Unico, el oficial vigente, nuestra propuesta se apega a las
recomendaciones diddcticas de la propuesta nacional.
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La misma propuesta nacional considera las condiciones de
trabajo de los profesores, y proporciona ciertos materiales con
sus respectivas recomendaciones, con la intencidon de facilitar la
realizacion de las actividades que se sugieren.

Una de las recomendaciones principales, a la cual nos sumamos
es que para “...hacer funcional el uso del material y para que se
tenga acceso a él cuando se necesite”, se ubique un espacio
del saldn que se denomine “El Rincdn de las Matemadticas”.

La conformacion de este “Rincén”.se soporta principalmente
con el acervo de material recortable que se proporciona en los
primeros grados (1°, 2° y 3°) de primaria a través de textos
recortables por separado de los libros de texto para el alumno, o
bien, al final del libro de texto de 3er grado.

También se menciona que éste:

“Rincdn de las Matemdticas debe ser enriquecido con
otfros materiales de fdcil adquisicion, como son”: palos
de escobaq, varitas de diferentes tamanos, alambre
delgado, semillas, clavos tuercas piedritas, tapas de
frascos, cajas de diferentes formas (para utilizarse
como cuerpos geométricos: prismas triangulares,
octagonales, hexagonales, rectangulares, etcétera),
mecates o cordones, envases diversos (jarros, tazas,
botellas, botes, etcétera), aserrin o arena, Yy
cualesquiera ofros materiales que el maestro
considere adecuados”. (Matemdticas 2° Recortable,
1994).
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Debido a que la presente propuesta va dirigida a alumnos para
los cuales es necesario readlizar adecuaciones curriculares, es
importante agregar a estos materiales ofros que permitirdn
realizar las actividades aqui citadas.

En cualquier caso, en las recomendaciones para poder adquirir
o construir el conjunto de materiales diddcticos siempre han
estado presentes las consideraciones del tiempo y recursos
econdmicos con los que se cuenta. Son pocos los materiales que
implican un gasto pequeno, como lo es la compra de una
calculadora de bolsillo.

Debido a que estos materiales serdn utilizados en varias
ocasiones a lo largo del ciclo escolar es importante que al inicio
del curso se adquieran o elaboren para formar el “Rincdn de las
Matemdaticas”.

Muchos materiales, principalmente los que tienen que ser
recortados o construidos, deben hacerse con precisién, por lo
cual se propone que los padres de familia sean quienes realicen
esta tarea los primeros dias del curso y los guarden en sobres o
bolsas tfransparentes. De esta manera, tanto el maestro como los
alumnos tendrdn a su disposicion el material cuando lo
requieran.
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Materiales para la propuesta.
"Tira numérica"

Se elabora una tira de cartén con diez casillas numeradas del
uno al 10 como el siguiente modelo:

112|13|4|5|6|7|8]9]10

La tira debe medir un metro de largo por 10 centimetros de
ancho.

La tira puede ser aumentada hasta 20 casillas para algunas otras
actividades.

"La cuadricula numérica"

Se elabora una cuadricula de cartdn de un metro cuadrado.

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 34 34 35 36 37 38 39
40 41 44 45 44 45 46 47 48 49
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
70 7 72 73 74 75 76 77 78 79
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

175



Aprendiendo a contar.

Situaciones Didacticas

“Madeja de nOmeros”

En una hoja blanca tamano carta el maestro elabora un modelo
como el siguiente:

1 A e F 2
3 4 %
C 5 B 6
X 8 -
7
D $ 9

El rango de nUmeros puede variar dependiendo del rango de
numeros que estén estudiando.

Para contestar esta hoja se une el nUmero uno con el dos, el dos
con el fres, el fres con el cuatro, y asi sucesivamente, hasta
agotar la secuencia de los nUmeros.

No se vale tocar con el Idpiz los signos o letras, pero si se pueden
cruzar las lineas.
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“Rompecabezas de niumeros”

e Estas tarjetas se deben elaborar tomando en cuenta el
siguiente modelo:

e Las tarjetas deben medir 10 por 10 centimetros.

e Los numeros se cortan por las siguientes lineas
punteadas, de tal manera que formen una especie de
rompecabezas.

| )

L

O

5
/
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e Para los alumnos con mds dificultades para armar los
numeros se ilumina cada rompecabezas de un color
distinto.

"Cartelones de nUmeros"

Se elaboran 10 cartelones del tamano de una hoja carta bajo el
modelo siguiente.

Cada carteldon lleva sélo un nimero del cero al nueve sin
repetirse.

"Loteria de nUmeros"

El maestro elabora tantos cartones de loteric como alumnos
fiene.
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Para su elaboracién considere que haya cuatro tableros en
donde aparezcan al azar los nUmeros que se van a cantar, en

este caso del 1 al nueve.

3 | 7 6 | 2 1 S) 8 | 5
1 9 4 | 8 7| 2 9 1
5 | 4 5 | 3 8 | 9 6 | 4

En el caso en que se canten tarjetas del 1 al 12 tomar los siguientes
modelos para los cartones de loteria.

1(13/6||12{1]6|,2|4 |5 |10, 9 |1

117 (10| 5 |10| 7 711]6 6 11| 7

9 12| 3 41319 9 12|11 3 | 8 |12

Cuando sea conveniente se pueden disenar tableros que
incluyan al cero.
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"Dominé con nUmeros"

Para la elaboraciéon de este material no es necesario adquirir un
domind especial. Basta con tener una serie de etfiquetas
adhesivas, del tamano de uno de los recuadros del domind.

Se pega una etiqueta humerada en cada recuadro, para tapar
los puntos del domind, de tal manera que solo aparecerd el
nUmero, el cual deberd corresponder a la cantidad de puntos
del recuadro de la ficha.

Ejemplo: ® / 1
\

"Calculadora"

Este material debe ser comprado. La calculadora puede ser la
mads sencilla y econdmica. Sin embargo, se recomienda que la
pantalla sea lo mds grande posible, con la intencidon de que los
nUumeros puedan ser visualizados por varios alumnos.

Existe en el mercado un tipo de calculadoras que hace
aparecer en la pantalla toda la operacion que se teclea. Estas
calculadoras son las mds recomendables, aungue no es
obligatorio que se adquieran con esta condicion.
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"Barajas”

A cada carta de un mazo de baragjas para pdquer, se le tapa
con etiquetas, o con un pedacito de papel, uno de los nUmeros
y los "palos" («eva).

2
O

v

¥ 5
O

Por ejemplo:

"Memorama numérico"

Se elaboran 18 pares de tarjetas de 10 centimetros cuadrados,
con diferentes figuras en cada una de ellas, que van desde uno
hasta 10 objetos.

"El caminito™

Se pegan 13 medias cartulinas en forma de hilera, se numeran
del uno al 13 con un dibujo diferente en cada cartulina.
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"Tarjetas -nOmeros"

Se elaboran 10 tarjetas de cartén cuyas medidas son de cinco
por cinco centimetros (se pueden usar tarjetas bibliograficas).

Se enumeran las tarjetas del 1 al 10.

"Tarjetas - coleccion”

Se elaboran 10 tarjetas, de la misma manera que se elaboraron
las "Tarjetas - NUmeros". Al reverso de cada tarjeta se le dibujan,
pegan o sellan tantos dibujos (iguales) como el nUmero de la
tarjeta lo indique.

"Paquetes-coleccion"

Se llenan algunas pequenas bolsas fransparentes con un objeto,
otras con dos, con tres etc. Deberdn ser cien bolsas
aproximadamente. Los objetos pueden ser sencillos, de la misma
clase (por ejemplo, tapas de refresco), o de distintas clases
(palitos, tapas de refresco y cucharitas).
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"Dados grandes"

Este material se tiene que comprar. La condicion importante es
que sean lo suficientemente grandes (de cinco centimetros
cuadrados cada cara como minimo) para que los alumnos no
se los puedan meter a la boca.

"Tarjetas con abecedario”

Se elaboran tarjetas de cartén, de cinco centimetfros cuadrados
(o se usan tarjetas bibliograficas) en las cuales va cada de las
letras del abecedario.

"Tiras con abecedario”

Se elabora una tira de cartén, con casillas de aproximadamente
cinco centimetros cuadrados. En cada casilla se escribe una
letra del abecedario.

"Tiras con casillas vacias"

Se elabora una tira de cartdn por alumno. Cada tira consta de
10 casillas vacias.
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“Tableros los corrales de los animalitos”

Una tira de cartulina o cartoncillo, con cuatro casillas de ocho
por ocho cm.

“Tablero de edificio con elevador”

Se elabora un tablero en el pizarrdn o con hojas para rotafolio en
base al modelo siguiente:

Juan Maria José Luis Ana

1@ (sexto piso; restaurant)
%ET (quinto piso;
deportes)

« & U (cuarto piso;
electronica)

< o [ (tercer piso;
muebles)
BGKSSS
(segundo piso; papeleria y
libros)

§ % (Primer piso; nifios,
nifas y bebes)

# T (Planta Baja.:
entrada, caballeros y
damas)
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Las ilustraciones se obtienen de publicidad comercial o revistas.

Para el desarrollo de la actividad es necesario que cada alumno
cuente con una teja, ficha o elemento que lo identifique. Una
condicion necesaria en la elaboracion de estas tejas es que
puedan adherirse y despegarse continuamente sobre el tablero
que estd en vertical sobre la pared. Para cubrir tal condicién se
recomienda:

e Que el tablero se dibuje en el pizarrdn. De preferencia
gue tenga alma de metal, porque asi es posible que las
tejas puedan ser pegadas y despegadas con cinta
adhesiva o con imanes.

e Una segunda opcidén es que el tablero se realice en
hojas de rotafolio y se use tira de velero para adherir las
tejas. Otra opcion para que las tejas se peguen es el uso
de hojas para notas que tienen en la parte de arriba, al
reverso, un pegamento que permite pegar y despegar
las hojita varias veces.

Pueden usarse otros adherentes como la cinta adhesiva (diurex,
masking tape), con la prevision de que son dificiles despegarse
sobre papel.

Una tercera opcidén es que el tablero sea elaborado sobre una
tela como lo podria ser el pano y las tejas sean adheridas con
seguros.
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Para esta actividad también se necesita que se adapte un dado

grande (donde los alumnos puedan ver a distancia los puntos
que cayeron).

Al dado se le pintan las caras que tienen uno, dos y tres puntos

(sin tapar los puntos). Esto puede ser con un marcador de tinta
indeleble.
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